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В настоящем материале предлагается рассмотрение феномена промышленной архео-
логии с изначально негативной позиции, использовав в качестве подтверждающего аргу-
мента современный уровень развития Интернет-технологий.

Обращаясь к устоявшейся традиции, археологию можно интерпретировать как дис-
циплину, которая, по имеющимся в распоряжении исследователей материальным свиде-
тельствам, восстанавливает хронологию человеческого существования и сопутствующих
жизненному укладу различных эпох материальных ценностей [1]. В свою очередь, про-
мышленная археология - это тематическое ответвление общей дисциплины, специализиру-
ющееся на изучении техники, необходимой для промышленного производства [4]. Отсюда
можно проследить связь промышленной археологии и философии техники: хотя конструк-
ции современных станков проблематично интерпретировать, опираясь исключительно на
понятие органопроекции [3], для понимания базовых принципов станкостроения так или
иначе приходится обращаться к проектам-пионерам и контекстам их создания [7]. За-
труднительно отрицать, что в жизни современного человека "техническое" - является
необходимостью для выполнения большинства операций, поэтому технику можно назвать
спутником научного, культурного и общественного развития [2].

Несмотря на общую привлекательность толкования промышленной археологии через
положительное описание, нами будет предложена альтернативная позиция. Современный
уровень развития компьютерных систем достиг огромных масштабов: компьютерные сети
насчитывают миллиарды устройств и используются практически во всех уголках плане-
ты посредством различных электронно-вычислительных аппаратов [6]. Для пользователей
создаются интерфейсы, позволяющие получить доступ ко всем преимуществом Интернтет-
связи без сопутствующей необходимости понимания базовых принципов работы Интернет-
технологий. В предельных случаях многие социальные практики переносятся человеком
из вне-цифровой социальной среды в цифрофую в полном объёме, в связи с чем Интернет-
коммуникация отнимает большую часть повседневного времени [5]. Цифровая идиллия
ускорения процессов, увеличения объёма обмениваемой информации и расширения ком-
муникационных форматов - разрушается в точке столкновения с неисправностью: пользо-
ватель теряет доступ к благам Интернет-связи, но при этом не обладает должными компе-
тенциями для самостоятельного устранения неполадок. Серьёзнее вопрос встаёт на уровне
социальных групп: когда неспособность к восстановлению и воспроизводству Интернет-
сетей обнаруживают не индивидуальные пользователи, а целые корпорации. Современные
темпы производственных процессов и сферы услуг требуют от поставщика выполнения
множества операций на пользовательском - верхнем уровне: это требует вложения ресур-
сов работников в углублённое изучение близких к потребителям процессов и не оставляет
времени на ознакомление с функционированием аппаратных компонентов. В типичном
случае, пользователи взаимодействуют с Интернет-технологиями, потому что они работа-
ют - до их уровня могут не доходить проблемы оборудования десяти-двадцатилетней дав-
ности. В момент, когда происходит поломка - обнаруживается неспособность оперативно
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восстановить это оборудование: приходится начинать процесс восстановления, воспроиз-
водства контекста установки оборудования. Следовательно, археологический поиск знаний
начинается из негативной точки утраты понимания первопричин начала использования
соответствующей техники и способов её использования.

Предлагаемый негативный контекст обращения к промышленной археологии представ-
ляет интерес для рассмотрения в качестве актуальной проблемы философии науки и тех-
ники.
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