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Коммуникационные практики в молодежной среде формируются в условиях глобаль-
ной медиаконвергенции и цифровизации. В Республике Узбекистан на фоне изменений
ряда культурных форм развитие получило косплей движение как форма творческой са-
мопрезентации, социализации, и конструирования идентичности [3]. Косплей ( от англ.
costume play) понимается как воссоздание образов из аниме , комиксов , видеоигр и кино
, и является особой моделью коммуникации внутри фанатских сообществ.

Исторически институционализация косплей движения связана с развитием фанатских
конвентов в США и Японии , где были проведены первые фестивали в начале 1970-ых
годов , сформировали устойчивую структуру событийной коспллерной культуры . Су-
щественное значение в этом процессе имеют не только исторические предпосылки, но
и психологические и коммуникативные аспекты участия: косплей позволяет участникам
конструировать идентичность, вступать в символическое взаимодействие и формировать
устойчивые социальные связи.

Теоретическими основания исследования служат, во первых концепция партисипатор-
ной культуры Генри Дженкинса [1] , объясняющая фанатские сообщества как активных
производителей культурного продукта . А так же теория сетевого общества Мануэля Ка-
стельса [2] , согласно которой современные формы коммуникации определяются цифро-
выми сетями.

На этом фоне особый интерес представляет становление и развитие косплей-фестивалей
в Республике Узбекистан. Распространение косплей-движения в странах Центральной
Азии происходило под влиянием глобальных медиа и интернет-культуры, что способство-
вало формированию локальных сообществ. В Узбекистане первые косплей-мероприятия
носили эпизодический характер, однако со временем трансформировались в более мас-
штабные фестивальные форматы , таких как КомикКон Ташкент и ГикКон, что свиде-
тельствует о формировании локальной культуры косплей движения. Особое значение име-
ет анализ коммуникационных особенностей организации и проведения косплей-фестивалей.
Форматы таких мероприятий включают конкурсные программы, сценические выступле-
ния, интерактивные зоны и онлайн-активности, что расширяет возможности взаимодей-
ствия участников. Продвижение фестивалей осуществляется преимущественно через циф-
ровые платформы и социальные сети, обеспечивая широкую вовлеченность аудитории.
При этом специфика их развития в Узбекистане во многом определяется национально-
культурными традициями, влияющими на формы репрезентации, нормы поведения и со-
держание мероприятий. В этих условиях косплей-фестивали становятся не только площад-
ками для досуга, но и инструментом культурной коммуникации, способствующим адапта-
ции глобальных образов в локальном контексте.

Таким образом, косплей-фестивали в Республике Узбекистан выступают значимым
элементом современной молодежной культуры, отражающим процессы глобализации и ло-
кальной адаптации культурных практик. Их развитие свидетельствует о постепенной ин-
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ституционализации косплей-движения, расширении коммуникативных возможностей мо-
лодежи и формировании новых форм культурной идентичности.

Полученные результаты также дают возможность обозначить перспективы дальней-
шего развития косплей-движения в Узбекистане, связанные с расширением медиаприсут-
ствия, укреплением фестивальных форматов и развитием локальных сообществ.
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