Положительное влияние индустрии мобильных игр на региональную экономику
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В прошлом видеоигры часто ошибочно называли «электронным опиумом». Однако с быстрой итерацией цифровых технологий игровая индустрия превратилась в важный столп, который нельзя игнорировать в мировой экономике. Это не просто изменение способов развлечения, но и мощный двигатель, стимулирующий технологические инновации, способствующий росту потребительских расходов и продвигающий культурный экспорт, влияющий на всю региональную экономику.
[bookmark: _GoBack]Согласно статистике, в мире с 2014 по 2023 год доход от игр вырос с 84,8 миллиарда долларов США до 183,9 миллиарда долларов США, при этом доля доходов от мобильных игр увеличилась с 29% до 49% [1]. Индустрия мобильных игр является типичной сферой, интенсивно использующей знания и таланты. Она охватывает множество областей и предоставляет большое количество высококачественных рабочих мест — от разработки движков и архитектуры серверов до глобального издательства, и локализации, от технических художников до креативных директоров по контенту и материалам. Например, в Шанхае работают такие компании мобильных игр, как miHoYo, Lilith Games, Hypergryph и многие другие. Они не только совместно создали продукцию стоимостью более сотен миллиардов юаней, но и предоставили городу более 100 000 высококачественных рабочих мест. Стоит отметить, что большинство из этих 100 000 работников — высококвалифицированные специалисты в областях технических исследований и разработок, креативного дизайна, международных операций и т.д. [2]. Они, как правило, имеют доход выше среднего и обладают более высокой покупательной способностью. Эти группы людей с высоким доходом могут способствовать повышению покупательной способности и общему росту региональной экономики.
Кроме того, сфера производства видеоигр также может эффективно стимулировать развитие смежных отраслей. Потребители видеоигр, например, формируют спрос на мощные игровые смартфоны, чтобы обеспечить лучший игровой опыт. В Китае такие бренды мобильных телефонов, как Xiaomi, OPPO и другие, выпустили специальные игровые серии телефонов с большим объемом памяти, с высоким разрешением экрана, с батареями большей емкости и т.д. Кроме того, сфера производства видеоигр вызывает рост рыночного спроса на специализированные чипы, экраны и другие продукты. Игры помогают иностранным игрокам лучше понять китайскую культуру. В отличие от кино или книг, где культура передается пассивно, в играх она воспринимается активно — через красивую графику и захватывающий сюжет. Например, персонаж оперы «Юнь Цзинь» (Yun Jin) из игры Genshin Impact (разработчик miHoYo) поразил мир своим отрывком, который набрал более 12,95 миллионов просмотров на YouTube, а зарубежные игроки сами переводили текст арии и анализировали исторические отсылки. Такое спонтанное поведение является проявлением культурной идентичности и пробужденного интереса к китайской культуре [3]. Помимо эффективного распространения культуры, кросс-жанровые совместные мероприятия в формате «игра + культурный туризм», «игра + торговый район» превращают онлайн-трафик в офлайн-потребление, становясь новой точкой роста региональной экономики. Например, шанхайская компания miHoYo интегрировала свои IP, такие как Genshin Impact и Honkai: Star Rail, в городское пространство, что привлекло более 20 000 игроков для участия в офлайн-активностях, эффективно стимулируя потребление в прилегающих торговых районах [2].
Развитие индустрии мобильных игр показывает: когда отрасль способна привлекать лучшие таланты, нести культурную ценность и стимулировать экономический рост, то ее не следует узко определять просто как развлекательный продукт. Игровая индустрия — это новый тип промышленной формации в эпоху цифровой экономики. Она сама по себе является важной производительной силой, поскольку эффективно интегрирует такие факторы производства, как технологии, таланты, капитал и культуру, и преобразует их в огромную экономическую и социальную ценность. Особенно сегодня, когда цифровая экономика и реальная экономика постоянно углубляют свою интеграцию, индустрия мобильных игр является типичным представителем их сочетания, и ее глубокое влияние на региональную экономику заслуживает более пристального внимания.
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