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Цель исследования – проследить трансформацию сказочных мотивов в цикле Анджея Сапковского «Ведьмак».
Актуальность исследования обусловлена повышенным интересом как к циклу книг А. Сапковского «Ведьмак», так и к серии игр, созданных при участии автора, а также к зарубежному одноименному сериалу. Изучению цикла посвящено множество исследований, однако большинство их касается его отражения в игровой индустрии и в современном медиапространстве. На наш взгляд, интертекстуальность цикла изучена недостаточно.
В первых книгах цикла: «Меч предназначения» (1992) и «Последнее желание» (1993) ‒ легко прослеживаются фольклорные мотивы и сюжеты литературных сказок. Следующие книги («Кровь эльфов» (1994), «Час презрения» (1995) и др.) повествуют о поисках ведьмаком Геральтом своей воспитанницы Цириллы. В процессе поисков Геральту приходится преодолевать множество препятствий, он часто оказывается в ситуации тяжелого жизненного выбора.
А. Сапковский стремится показать суровую и в то же время сказочную действительность. В реальности страшны не монстры, а люди, осознанно выбирающие путь зла и насилия. Сказки теряют мораль "добро побеждает зло", обретают реализм – монстры рождаются из человеческой природы: «Люди… любят выдумывать страшилищ и страхи. Тогда сами себе они кажутся не столь уродливыми и ужасными. Напиваясь до белой горячки, обманывая, воруя, исхлестывая жен вожжами, моря голодом старую бабку, четвертуя топорами пойманную в курятнике лису или осыпая стрелами последнего оставшегося на свете единорога, они любят думать, что ужаснее и безобразнее их все-таки привидение, которое ходит на заре по хатам» (Последнее желание. Край света) [2].
1. Большое влияние на цикл «Ведьмак» оказал миф о Короле Артуре. Это прослеживается не только через непосредственные отсылки и аллюзии, но и на уровне мотивов, одним из которых является мотив рыцарства и благородства. Анджей Сапковский посвятил много времени исследованию артурианы и даже написал книгу «Мир Короля Артура». В «Ведьмаке» прослеживается мотив поиска Святого Грааля, только в роли Грааля выступает Цирилла из Цинтры [1]. В книге «Владычица Озера» Цирилла попадает в мир Короля Артура, встречает там рыцаря Галахада, который предлагает ей проследовать за ним в Камелот. С Цириллой связан сюжет о единороге и девственнице. Единорог Иуарраквакс помогает Цирилле в пустыне Корат, спасает героиню из плена Народа Ольх. Одним из прототипов Йеннифэр является королева Гвиневера. Как и Гвиневера (в некоторых историях), Йеннифэр бездетна. 
2. Мир Ведьмака – Континент населен не только людьми, но и эльфами и представителями других фэнтезийных рас. Но люди доминируют над этими расами, развязывают войны и способствуют разрушению мира, ради предметов роскоши (туфли из кожи василиска Йеннифэр) убивают редких существ. Сапковский создает антиутопию на базе фэнтезийного мира и переносит в нее часть глобальных проблем современности.
Мир Ведьмака по устройству схож со средневековой Европой, о чем свидетельствует феодальный строй, своеобразная инквизиция, гильдии. Сходство проявляется на уровне культуры и быта: замки, королевские пиры, геральдика (например Темерские лилии). 
На Континенте присутствует Капитул чародеев. Маги и чародейки имеют большое влияние на политику государств, обладают тайными знаниями. 
3. А. Сапковский населяет вселенную Ведьмака духами из низшей славянской мифологии. Однако героями цикла становится и герои сказок братьев Гримм, Г.Х. Андерсена, Шарля Перро. Так, сюжет сказки о Белоснежке воплощается в истории Ренфри (Сорокопутки) – княжны Крейдена в рассказе «Меньшее зло» («Последнее желание»). В отличие от Белоснежки, Ренфри не является просто жертвой злой мачехи, она способна на месть и сопротивление. Ренфри спасается от наемника, посланного ее мачехой Аридеей, и попадает в суровый мир, где ей приходится выживать и убивать. В истории княжны нет счастливого конца, Ренфри предлагает ведьмаку Геральту ультиматум: или он убивает мага Стрегобора, или банда вырезает население Блавикена. Ведьмак должен выбрать меньшее зло: ради спасения Блавикена Геральту (своеобразный антипринц в истории) приходится убить Ренфри.
Преображается в Ведьмаке и сюжет сказки «Красавица и Чудовище». А. Сапковский сохраняет мотив проклятия и «любовного спасения». В рассказе «Крупица истины» Нивеллен, проклятый жрицей за изнасилование, наслаждается своим проклятьем: в человеческом обличье он был хуже зверя. В сказке красавица должна снять чары с добродетельного принца любовью, поцелуем. В Ведьмаке чары с Нивеллена снимает Вереена – паразитирующая на чудовище вампирша брукса, ее любовь к чудовищу искажена и прагматична. 
В рассказе «Немного жертвенности», в основе которой сказка Г.Х. Андерсена «Русалочка», сирена Шъееназ требует жертвы от князя Агловаля. Шъееназ не раз шла ради князя на уступки и требует от него, чтобы Агловаль обрел хвост и жил с ней в море: «Любящий жертвует! Я ради него жертвовала собой, ежедневно вылезала на скалы, все чешуйки на попе протерла, плавник растрепала, простыла. Насморк схватила! А он ради меня не хочет пожертвовать двумя своими паршивыми обрубками? Любить значит не только брать, но и уметь отказываться от чего-то, жертвовать собою!» [2]. В конце истории Шъееназ все же обретает ноги из любви к Агловалю, но ее действия – не полноценная жертва, а средство для достижения цели. 
В заключение отметим, что «Ведьмак» – произведение, насыщенное философскими вопросами, облеченными в фэнтезийную форму. За призмой фантастического скрываются глубокие проблемы выбора, невмешательства, совести, чести, жертвенности и иные жизненные вопросы. 
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