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Современная Россия переживает период интенсивных социальных трансформаций, одной из ключевых характеристик которых является устойчивый миграционный поток: по данным Федеральной службы государственной статистики, в 2023 году в Российской Федерации временно проживало более 11 млн иностранных граждан, значительная часть которых представлена студентами по обмену из Китая, Индии, Вьетнама, а также трудовыми мигрантами из стран Средней Азии и Закавказья. 
Современная ситуация в сфере межкультурной адаптации мигрантов в России характеризуется рядом противоречий: с одной стороны, государственная политика последовательно декларирует необходимость культурной интеграции, закрепленную в Стратегии государственной национальной политики Российской Федерации на период до 2025 года, с другой — традиционные формы культурно-просветительской работы демонстрируют недостаточную эффективность вовлечения целевой аудитории, особенно молодежи, предпочитающей цифровые и «упрощенные» (в плане скорости подачи и восприятия) способы получения информации. Как верно подмечает в своей статье «Место и роль регионоведения в современном мире» А.В. Павловская  «приезжающие в Россию студенты вынуждены самостоятельно преодолевать трудности вхождения в инокультурную среду, не имея серьезной профессиональной поддержки и помощи» [3]. То есть, «речь должна идти о выработке общих профессионально подготовленных систем, принципов и разработок, направленных на облегчение адаптационного периода»[3]. И, возможно, в нынешних реалиях всё более переходящего из реального в цифровой мир общества XXI-го века краеугольным камнем здесь будут именно «разработки».
Данные процессы объективно обуславливают возникновение новых вызовов в сфере межкультурной коммуникации и социокультурной интеграции, требующих поиска инновационных решений, способных преодолеть языковые, культурные и ментальные барьеры, что делает особенно актуальным исследование игровых форматов как инструмента культурной адаптации в условиях цифровизации общества. Отечественная наука уже сравнивает такой вид источника как видеоигры с кинофильмами, а, стало быть, допускает, их научную ценность и адекватность. У них для этого присутствуют «все атрибуты источника для качественного анализа» — утверждает историк и регионовед Маринин М. О.[2]
В данном контексте особую научную и практическую ценность приобретает исследование возможностей геймификации образовательного процесса для социокультурной адаптации иностранных граждан, поскольку развитие Game Studies как междисциплинарной области знаний предоставляет теоретическую базу для понимания образовательного потенциала игровых механик. Здесь особенно интересен «эффект эскапизма» видеоигр, ведь они, как утверждают ученые, способны к «программирующей визуализации», то есть могут создать виртуальную семиосферу, погружение в которую способно влиять на содержательные аспекты познавательных процессов игроков [1].
Итак, целью исследования является разработка проекта и научное доказательство образовательных и адаптирующих перспектив сюжетной регионоведческой социокультурной квиз-игры «Ruquest — Magic of the Russian Land», изготовленной предпочтительно на цифровом носителе. Такая игра должна базироваться на наиболее комфортной и удобной платформе для иностранцев, и она должна быть направлена на их знакомство с культурно-историческим наследием регионов России, что предполагает решение комплекса задач: от теоретического анализа феномена компьютерных игр в контексте современных исследований Game Studies до разработки концепции сюжетной квиз-игры с региональной направленностью и оценки эффективности разработанного инструмента. Сама же игра должна будет представлять из себя сюжетную пошаговую квиз-викторину, основанную на фактах, объектах и явлениях из истории русской культуры.
Научная новизна исследования заключается в том, что впервые предпринята попытка интеграции Game Studies, регионоведения и теории социокультурной адаптации в единую концепцию цифрового образовательного проекта, разработана оригинальная методика создания сюжетных квиз-игр с историко-культурной направленностью, предложена модель персонажей-проводников, основанная на архетипах русской культуры и литературы, и оценена эффективность игровых форматов для социокультурной адаптации мигрантов. Методологическую основу исследования составляют системный и культурологический подходы, компаративный метод, а также методы эмпирического исследования и контент-анализа, что позволяет рассматривать игровой проект как целостную систему передачи культурных кодов. 
Таким образом, синтез регионоведения, игровой педагогики и цифровых технологий, который может быть представлен в проекте под названием «Ruquest — Magic of the Russian Land», открывает перспективы для создания инновационных инструментов культурной интеграции, способных обеспечить устойчивое социально-культурное развитие многонациональной России в условиях цифровизации общества.
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