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Традиционные китайские математические головоломки представляют собой уникальное явление в мировой культуре. На протяжении тысячелетий китайские мыслители и ремесленники создавали игры, которые не только развлекали, но и обучали, развивали пространственное мышление, логику и математические способности. Три классические китайские математические головоломки — танграм, китайские кольца и замок Лу Бана называют «тремя великими» китайскими головоломками [5].
«Танграм» — это головоломка, состоящая из семи плоских фигур, которые вместе образуют большой квадрат (2 больших равнобедренных прямоугольных треугольника, 1 средний равнобедренный прямоугольный треугольник, 2 малых равнобедренных прямоугольных треугольника, 1 квадрат, 1 параллелограмм).  «Танграм» является прекрасной иллюстрацией геометрических принципов и происходит из теории о катетах и гипотенузе, разработанной математиками эпохи Хань. С помощью двух одинаковых наборов танграма можно наглядно доказать теорему Пифагора, что демонстрирует глубокую связь между игрой и фундаментальной математикой [1].
«Китайские кольца»— одна из древнейших китайских головоломок, история которой восходит к периоду V–III века до нашей эры. Китайские кольца являются классическим примером применения топологии — раздела математики, изучающего свойства фигур, сохраняющиеся при непрерывных деформациях. В XIX веке математик Гросс доказал, что решение китайских колец описывается двоичной системой счисления, что демонстрирует связь головоломки с теорией чисел и комбинаторикой [3].
Головоломка «Замок Лу Бана» названа в честь легендарного древнекитайского инженера и изобретателя Лу Баня (ок. 507–444 до н.э.). «Замок Лу Бана» представляет собой задачу из области комбинаторной геометрии. Каждый брусок имеет уникальную конфигурацию вырезов, и только определённая комбинация расположений позволяет создать устойчивую структуру. Современные компьютерные исследования показали, что существует 119 963 различных варианта соединения шести брусков. Это число демонстрирует богатство комбинаторных возможностей [4], заложенных в этой древней головоломке.
Традиционные китайские математические головоломки представляют собой уникальное явление в истории науки и культуры. Они были созданы много столетий назад, но продолжают жить и сегодня. Изучение этих головоломок показывает, что китайская математическая традиция не ограничивалась теоретическими изысканиями, но находила воплощение в практических и игровых формах [2].
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