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Цель исследования — экспериментально сравнить эффективность трёх стратегий угадывания числа: линейного перебора, случайных догадок и бинарного поиска, а также проверить соответствие полученных данных теоретической оценке log₂N. [4]
В настоящей работе рассматривается применение метода бинарного поиска к игре «Угадай число» и проводится экспериментальная проверка его эффективности на различных числовых диапазонах. Для эксперимента были выбраны три числовых диапазона. В каждом диапазоне случайным образом загадывалось по пять чисел. Для каждого числа применялись три стратегии: линейный перебор, случайные догадки и бинарный поиск. Фиксировалось количество попыток для каждой стратегии, вычислялись средние значения.
Анализ полученных данных демонстрирует, что бинарный поиск требует значительно меньше попыток по сравнению с другими стратегиями. Разница между бинарным и линейным поиском особенно велика, причём с увеличением диапазона этот разрыв возрастает.
[bookmark: OLE_LINK6]Согласно теории [1], эффективность бинарного поиска определяется формулой log₂N. Для N=100 теоретическое значение составляет примерно 6.6, для N=200 — примерно 7.6. [2] Экспериментальные данные хорошо согласуются с этими оценками. 
В ходе исследования [3,5] были получены следующие выводы. Бинарный поиск значительно эффективнее линейного перебора и случайных догадок. Экспериментальные данные подтверждают теоретическую оценку о логарифмической природе бинарного поиска. Таким образом, простая и доступная игра «Угадай число» позволяет наглядно продемонстрировать важный математический и алгоритмический принцип, который изучается в школьном курсе математики и широко применяется в компьютерных науках.
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