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Гача-игры стали основной моделью заработка в современных мобильных играх. Почти все они публикуют так называемую «общую вероятность», например «шанс выпадения SSR 1.6%». [1,3] В докладе мы рассмотрим формат гача игр и математическое принципы их организации. Мы также рассмотрим механики уменьшения негативного опыта игроков. 
В таких играх игрок платит за получение случайного виртуального предмета. В полностью случайной системе с базовой вероятностью  вероятность не получить желаемый предмет за  попыток составляет . При  вероятность неудачи за 100 попыток достигает 36,6%, что способствует оттоку игроков. [5]
«Жёсткий гарант» устанавливает абсолютный предел — например, получение персонажа гарантировано на 90-й попытке. Математически это повышает «совокупную вероятность» до . При и совокупная вероятность вырастает до 1,58%, а ожидаемое число попыток снижается до 63,3. «Мягкий гарант» добавляет функцию возрастающей вероятности. В игре Genshin Impact с 1-й по 73-ю попытку вероятность составляет 0,6%, с 74-й резко возрастает до 6,6% и затем линейно увеличивается, достигая 100% на 90-й попытке. Пик распределения смещается в интервал 74–77 попыток. «Малый гарант» означает, что ожидаемое число попыток вырастает до . [4]
 Это создаёт психологический эффект неприятия потерь, и игрок продолжает крутить. После получения персонажа действуют психологические эффекты: эффект владения, ошибка невозвратных затрат и социальное сравнение. Что удерживает игрока даже при падении интереса. [2]
Система гаранта в гача-играх объединяет теорию вероятностей и поведенческую экономику и основывается на точном математическом расчёте.  
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