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Актуальность темы настоящего исследования обусловлена тем, что ситуативно-игровой подход в обучении иностранному языку на младшем этапе является самым  эффективным способом овладения языком для младших школьников, что определено их психофизиологическими особенностями. Такой подход способствует формированию у обучающихся умения адекватно вести диалог в различных жизненных ситуациях. Ситуативный подход является инструментом развития как лингвистической, так и речевой компетенции у обучающихся.
Степень разработанности темы. Вопросам ситуативного-игрового подхода, способствующего совершенствованию обучения иностранным языкам, посвящён ряд работ отечественных исследователей (И.Л. Бим, И.Р. Максимова, Р.П. Мильруд, А.А. Миролюбова, Е.И. Пассов и др.) и зарубежных (W. Littlewood, T. Lynch, D. Nunan).
Целью настоящего исследования является теоретическое обоснование и разработка методики применения ситуативно-игрового подхода в процессе формирования иноязычных речевых навыков учащихся младших классов.
В соответствии с объектом предметом и целью исследования были поставлены следующие задачи: 
1) Изучить методическую и психолого-педагогическую литературу теме;
2) Проанализировать эффективность применения ситуативно-игрового подхода в процессе формирования устной речи на младшем этапе обучения;
3) Разработать комплекс упражнений/ заданий направленных на формирование устной речи у учащихся на младшем этапе обучения. 
Для решения поставленных задач были использованы следующие методы исследования: изучение и анализ отечественной и зарубежной научной литературы по педагогике, психологии и методике обучения иностранным языкам младших школьников; изучение опыта учителей по вопросу привлечения ситуативно-игрового подхода  в процесс формирования всех видов речевой деятельности младших школьников.
Изучение психолого-педагогичсекой литературы таких лингвистов, как Н. Павлович,  А.Н. Рогова, Г.В. Верещагина  по теме исследования свидетельствует о том, что ситуативная направленность обучения ориентирована на активную речевую коммуникацию. Ситуативно-игровой подход способствует проявлению и познавательного интереса обучающихся, и творческой деятельности во время игры [1]. Для моделирования коммуникативных ситуаций используются различные средства — рисунки, тексты, аудиозаписи, видеофрагменты. Важно, чтобы ситуация максимально соответствовала реальной жизни. Благодаря этому у учащихся возникает эмоциональный настрой, который положительно влияет на их учебную активность. Ситуативные игры способствуют расширению словарного запаса, развитию грамматических навыков и устной речи. В процессе межкультурной коммуникации ситуативно-игровой метод расширяет пространство воображения, в результате чего повышается эффективность усвоения культурных и языковых особенностей страны изучаемого языка.  К данному методу близок метод симуляции, когда «искусственно создаются конкретные ситуации межкультурного общения с целью прогнозирования возможных вариантов реакции коммуниканта и результатов общения» [2].
В ходе нашего исследования был осуществлён целенаправленный отбор языковых ситуативных игр, обеспечивающих реализацию ситуативно-игрового подхода в обучении английскому языку на младшем этапе. Апробация данного метода на уроке подтвердила его высокую эффективность в формировании и развитие иноязычных речевых навыков у школьников младшего возраста, а также формирования у них умения вести диалог, запрашивать нужную информацию и реагировать на неё, что является важным аспектом коммуникативной компетенции.
Для формирования иноязычных речевых навыков младших школьников нами разработан комплекс упражнений ситуативных игр. Одной из таких игр является игра «Going to a restaurant», реализующая принципы естественного речевого взаимодействия. Цель данной ситуативной игры в том, чтобы сформировать и развить навыки устной речи младших школьников, через моделирование реальной бытовой коммуникации. Основными задачами являются:
· освоение базовой лексики по теме «Food and drinks» и числительных;
· освоение и автоматизация основных лексико-грамматических конструкций;
· развитие навыков постановки базовых вопросов и ответов;
· развитие фонетических навыков;
· развитие навыков взаимодействия, умения поддерживать беседу.
В представленной ситуативной игре можно выделить следующие этапы реализации:
Подготовительный. Введение тематической лексики по теме "Food and drinks", знакомство с ключевыми фразами и грамматическими структурами. Представление сценария и меню. Ученики рассматривают подготовленное меню с изображениями блюд и ценами.
[bookmark: _GoBack]Игра «Going to a restaurant». Ученики делятся на пары или группы. Учащиеся погружаются в ситуацию: один из них исполняет роль официанта, другой — клиента. Клиент заходит в "ресторан", ему предоставляется меню, он выбирает блюда, задаёт вопросы о составе, цене, размере порции с использованием уже изученных структур (What do you recommend? How much does it cost? What drinks do you have? и др.) Официант подтверждает заказ, отвечает на вопросы,  а также задаёт дополнительные вопросы (How would you like your steak cooked? Would you like a dessert?  И др.), затем приносит счёт.
Обратная связь. Обсуждение успешных моментов, исправление ошибок, закрепление новых выражений.
Благодаря данной ситуативной игре ученики учатся задавать наиболее распространённые вопросы и правильно на них отвечать; расширяют активный словарь по теме "Food and drinks"; учатся быстро воспринимать и обрабатывать информацию, задавать уточняющие вопросы. В результате игры ученики приобретают опыт и уверенность в использовании английского языка в такой ситуации, что способствует успешной адаптации к естественной иноязычной коммуникации.
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