Тема: «Дидактический потенциал настольной игры в образовательном процессе при изучении истории происхождения и устройства древнегреческого театра»
Аннотация:
Современное образование сталкивается с проблемой: как сохранить глубину освоения сложного культурно-исторического материала при том, что традиционные методы обучения не справляются с падением учебной мотивации у значительной части учащихся и отсутствием целостного понимания темы. Ситуация усугубляется тем, что не все школы имеют технологическое оснащение для использования современных технологий, позволяющих компенсировать потерю знаний (VR, AR или интерактивных панелей), что делает многие современные образовательные решения недоступными. В докладе предлагается альтернативное решение данной проблемы, свободное от этого ограничения - использование настольной игры в образовательном процессе. Опираясь на игровые методы обучения, рассматривается авторская настольная игра, которая позволяет реконструировать устройство древнегреческого театра (архитектуру: скена, орхестра, механизмы) и прожить его исторический и социальный контекст. Анализируется дидактический потенциал настольной игры как средства, которое одновременно удерживает мотивацию учащихся и углубляет понимание культурно-исторического материала. Приводятся примеры игровых заданий, реализующих игровые методы обучения (ролевые позиции, ресурсное планирование, пространственное моделирование). Доклад сопровождается демонстрацией компонентов игры и методическими рекомендациями. 
