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Актуальность темы. Дидактические игры в обучении математике первоклассников актуальны ввиду возрастных и образовательных особенностей детей 6–7 лет: у них доминирует познавательная мотивация через игру, ограничен объём произвольного внимания и предпочтительна наглядно‑практическая деятельность. Игровая деятельность обеспечивает естественную форму усвоения элементарных математических представлений (число, количество, сравнение, простейшие операции), способствует формированию арифметических навыков и кругозора без принудительной академической нагрузки.
Степень разработанности (обзор существующих исследований и литературы по теме). Тема опирается на устойчивый теоретический базис и широко представлена в практической методике, однако эмпирическая исследовательская база характеризуется фрагментарностью и методологическими ограничениями. Данная тема имеет высокую степень разработанности. Классические теории игровой деятельности и обучения (Л. С. Выготский, Ж. Пиаже, Дж. Брунер) дают чёткое обоснование роли игры в когнитивном и социальном развитии ребёнка и служат теоретической опорой для дидактических игр в начальной школе.  Методические подходы раннего обучения (Фрёбель, Монтессори) и современные концепции формирования универсальных учебных действий (ФГОС НОО) формируют нормативно‑методическую основу для включения игровых технологий в учебный процесс. Множество практических пособий, сборников игр и методических рекомендаций для учителей 1‑х классов (традиционные дидактические игры, карточные и модульные комплекты, сценарии уроков). Эти материалы ориентированы на оперативное внедрение, но часто носят авторский и непроверенный характер. Ряд российских и зарубежных исследований подтверждает положительное влияние игровых методик на мотивацию, вовлечённость, сформированность начальных арифметических навыков и учебных действий. В российских эмпирических работах часто встречаются небольшие квазииспытания (один класс/школа), описательные исследования и отчёты о внедрении, с менее частыми рандомизированными или лонгитюдными исследованиями. 
Цель: теоретическое обоснование и эмпирическая проверка эффективности применения дидактических задач на уроках математики в 1 классе для формирования первоначальных математических представлений и универсальных учебных действий у первоклассников. 
Задачи:
1. Провести анализ существующих методик и подходов к обучению математике с использованием дидактических игр.
2. Оценить имеющиеся классификации дидактических игр и методику их применения на уроках математики.
3. Провести серию уроков  с использованием математических игр.
4. Провести анкетирование учащимися по оценке влияния математических игр на их интерес к учебному предмету.
Методы исследования: Анализ научно-методической литературы по проблеме исследования. Классификация и систематизация (дидактических игр). Педагогический эксперимент по выявлению эффективности игровых методов на уроках математики в 1 классе. Использование тестов и контрольных работ для оценки эффективности методических рекомендаций и дидактических игр (при счёте, сравнении, вычислительных действий, решении задач, формировании геометрических представлений). 
Научные результаты: Систематизированы и теоретически обоснованы игровые подходы к применению дидактических задач на уроках математики в 1‑м классе; выделены образовательные функции дидактических игр (формирующая, развивающая, диагностическая, мотивационная). Рассмотрены классификации дидактических задач для 1‑го класса, включающая: игры на счёт предметов и операции на сравнение и упорядочение, на логические и речевые задачи, на сюжетно‑ролевые и игровые задачи, геометрические представления и игры на ориентировку в пространстве. Создан и методически оформлен комплект дидактических игр для учителя. Разработаны инструменты диагностики: анкетирование, тесты, контрольные работы.
В ходе педагогического эксперимента на констатирующем и заключительном этапах проведено двукратное анкетирование учащихся 1 класса. Вопросы для анкетирования учащихся:
1. Любишь ли ты математику?
2. Интересно ли тебе на уроках математики?
3. Всё ли понятно на уроке математики?
4. Хотел бы ты, чтобы каждый день был урок математики?
5. Ты охотно включаешься в математические игры в ходе урока?
В предложенной анкете необходимо было дать однозначный ответ «да» или «нет». Для достоверности результатов анкетирование проводилось анонимно. Интерпретация полученных данных представлена в гистограмме (Рис. 1).
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Рис.1. Результаты двукратного анкетирования первоклассников
Выводы. Результаты педагогического эксперимента показали, что применение игровых методов положительно влияет на результаты обучения. У первоклассников в целом повышается интерес к урокам математики.
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