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Когнитивные особенности в теории Л.С. Выготского базируются на культурно-исторической концепции, согласно которой высшие психические функции (мышление, память, речь) развиваются благодаря социальному взаимодействию. Ключевые аспекты: обучение через сотрудничество, ведущая роль речи как инструмента мышления и зона ближайшего развития (ЗПР), где обучение стимулирует развитие. [3]
В условиях глобализации и доминирования русского и английского языков в цифровых медиа наблюдается устойчивое снижение использования родного якутского языка среди молодёжи. Традиционные методы обучения (школьные уроки, семейное общение) оказываются недостаточно эффективными, поскольку современные дети легче усваивают информацию через игровые и интерактивные форматы. Разработка настольной игры как инструмента для изучения языка и культуры представляет собой своевременное решение, соответствующее государственным программам, направленным на сохранение языкового разнообразия и культурного наследия. Можно заключить, что проведённый анализ позволяет судить о негативной динамике, которая проявляется в умеренном, но неуклонном снижении языковой компетенции среди носителей языков народов Российской Федерации. Отмечается, что данная ситуация на современном этапе заметна лишь специалистам и филологам, однако в долгосрочной перспективе она представляет определённую угрозу для существования языка [1].
Цель: создание интерактивной настольной игры для популяризации и изучения якутского языка и культуры среди школьников Республики Саха (Якутия).
Задачи:
1. Разработать игровую механику и дизайн, основанные на принципах геймификации.
2. Подобрать и адаптировать лексический материал для различных уровней сложности.
3. Апробировать игру в школьной среде для оценки её эффективности.
4. Подготовить методические рекомендации по интеграции игры в образовательный процесс.
Целевая аудитория
· Учителя — для проведения урочных и внеклассных занятий по якутскому языку и культуре.
· Школьники — для самостоятельного изучения языка в привычном и увлекательном формате.
· Студенты — для тех, кто заинтересован в углублении знаний якутского языка и культуры, а также для использования в педагогической практике.
Игра представляет собой путешествие по стилизованной карте Якутии, в ходе которого игроки выполняют лингвистические задания и собирают лексические коллекции. Победителем становится участник, первым дошедший до последней клетки.
Состав игры:
1. Карточки слов (100 штук): на одной стороне — слово на якутском языке с транскрипцией русскими буквами, на обратной стороне — перевод на русский язык.
2. Карточки вопросов (20 штук): содержат вопросы, проверяющие практические знания якутского языка. Примеры: «Каких размеров эти собаки?» (улахан ыт, кыра ыт), «Каких цветов эти карандаши?» (кыhыл, халлаан күөх).
3. Карточки «Игры» (30 штук): содержат творческие задания, требующие объяснения слова невербальными способами. Пример: «Изобрази животное, указанное на картинке, так, чтобы другие игроки угадали его на якутском».
4. Игровые элементы: игральные кости, песочные часы (1 минута), фишки игроков.
Игровая механика: игроки ходят по очереди. В свой ход участник бросает кубики и перемещает свою фишку на выпавшее количество клеток. Затем он выполняет задание в зависимости от цвета клетки, на которую попал:
1.	Зелёная клетка «Тыл» (Слово): игрок берёт верхнюю карточку из колоды слов той стороной, которая лежит лицом вверх. Его задача — перевести слово на русский или якутский язык в зависимости от того, какая сторона выпала. В случае правильного ответа игрок продолжает движение, в случае ошибки — возвращается на исходную позицию.
2.	Красная клетка «Оонньуу» (Игра): игрок берёт карточку из колоды «Игры» и выполняет задание для всех участников. Задания могут включать объяснение слова с помощью жестов, рисунка, чтения слова задом наперёд или ответы на вопросы только «да» или «нет». Успешное выполнение задания приносит бонус (например, дополнительный ход), неудача не наказывается.
3.	Синяя клетка «Ыйытыы» (Вопрос): игрок берёт карточку из колоды вопросов и отвечает на него. Правильный ответ позволяет игроку продвинуться вперёд на дополнительное количество клеток. Неправильный ответ — ход переходит к следующему игроку.
Проект представляет собой готовый к использованию инструмент для интеграции в образовательный процесс, сочетающий обучение с игрой. Она способствует развитию коммуникативных навыков, расширению словарного запаса и повышению интереса к культурному наследию Якутии. Игра может использоваться как в школе, так и дома, делая изучение языка доступным и увлекательным.
Разработка обучающей настольной игры по якутскому языку и культуре представляет собой инновационный и перспективный подход к решению проблемы сохранения языкового наследия. В современных условиях настольные игры успешно развиваются и приобретают положительную репутацию благодаря рациональному сочетанию теоретических знаний и их практического применения для решения конкретных задач [2].
Реализация этой игры может стать важным шагом в поддержке языковой политики Республики Саха (Якутия) и послужить моделью для создания аналогичных продуктов для других коренных языков России.
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