

75

УЛЬЯНОВСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ
ФАКУЛЬТЕТ КУЛЬТУРЫ И ИСКУССТВА
КАФЕДРА СВЯЗЕЙ С ОБЩЕСТВЕННОСТЬЮ, 
РЕКЛАМЫ И КУЛЬТУРОЛОГИИ



ВЫПУСКНАЯ КВАЛИФИКАЦИОННАЯРАБОТА
(Бакалаврская работа)
на тему: «Авторский мир гепталогии Дж. Роулинг "Гарри Поттер" как феномен современной массовой культуры»
Направление 51.03.01 Культурология
Профиль «Менеджмент культуры» 



Обучающаяся 4 курса
Группа К-О-20/1
Черняева Алёна Александровна








г. Ульяновск, 2024
СОДЕРЖАНИЕ
ВВЕДЕНИЕ	3
ГЛАВА 1. Теоретико-методологический анализ феноменологии современной массовой культуры	8
1.1. Сущность массовой культуры	8
1.2. Феноменология современной массовой культуры	14
1.3. Предпосылки создания авторского мира гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»	24
ГЛАВА 2. Авторский мир гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер» в контексте массовой культуры	31
2.1. Структура авторского мира гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»	31
2.2. Особенности массовой культуры в гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»	46
2.3. Символические элементы и концепции в гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»	52
2.4. Влияние гепталогии Дж. Роулинг на массовую культуру и реакция аудитории	59
ЗАКЛЮЧЕНИЕ	69
БИБЛИОГРАФИЧЕСКИЙ СПИСОК	75










[bookmark: _Toc168670499]ВВЕДЕНИЕ
В современной эпохе глобальных коммуникаций и массовых медийных технологий литературные произведения становятся неотъемлемой частью формирования культурных стандартов и ценностей общества. Среди таких ярких явлений современной массовой культуры выделяется гепталогия Дж. Роулинг «Гарри Поттер», которая представляет собой уникальный и невероятно популярный авторский мир. В центре этого литературного феномена раскрываются такие аспекты, как магия, дружба, борьба между добром и злом, создавая мир, дающий читателям удивительный и неповторимый опыт. 
Тема «Авторский мир гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер» как феномен современной массовой культуры» становится актуальной исследовательской областью, поскольку предоставляет возможность глубокого анализа влияния литературного произведения на массовое сознание и формирование культурных предпочтений. Дж. Роулинг, создавая свой уникальный авторский мир, предложила читателям не только увлекательное путешествие, но и затронула ряд фундаментальных аспектов современной культуры, таких как смешение магии и реальности, взаимодействие с разнообразными персонажами, а также моральные дилеммы, сталкивающие читателя с нравственными вызовами.
Актуальность данной работы заключается в том, что в настоящее время многие люди интересуются книгами и фильмами о приключениях мальчика-волшебника Гарри Поттера, такой феномен как поттеромания является одним из наиболее популярных среди массовой культуры.  Популярность книг о волшебном мире поттерианы растёт с каждым днём, выходят новые книги, фильмы, фанфики, пьесы, а следовательно каждый заинтересованный в данной теме человек хочет узнать о произведении и его авторском мире больше, разобраться в нём. Именно поэтому следует обратиться к истокам создания данного волшебного мира, изучить его структуру. Данный феномен сейчас представляет интерес как для исследователей массовой культуры со всего мира, так и для социологов и культурологов. Он стал одним из наиболее ярких примеров поп-культуры начала XXI века. Различные аспекты феномена, такие как коммерческий успех, культурное влияние, воздействие на читателей, а также различные социальные и культурные коннотации, вызывают интерес к исследованиям в данной области. 
Данная работа нацелена на всестороннее исследование авторского мира Дж. Роулинг «Гарри Поттера» в контексте современной массовой культуры, раскрывая его влияние на формирование и переосмысление культурных норм и ценностей. Анализируя элементы магии, разнообразие персонажей, темы дружбы и борьбы между добром и злом, работа направлена на выявление аспектов гепталогии, которые сделали её неотъемлемой частью современной массовой культуры, а также на то, в какой степени она повлияла на культурный ландшафт.
Исследование авторского мира гепталогии «Гарри Поттер» предоставляет уникальную возможность глубокого анализа влияния литературного произведения на формирование культурных стереотипов, ценностей и идентичности в современном обществе. Работа расширяет понимание вклада литературы в формирование массовой культуры, выявляя ключевые моменты, которые сделали «Гарри Поттера» не просто бестселлером, но и настоящим явлением, способным воздействовать на самые глубокие слои сознания читателей.
Степень изученности. Тема слабо изучена, нет научных исследований, существуют лишь следующие публикации: статья в журнале «Молодой учёный №22 (208) июнь 2018 г. Евлоевой А. И. «Феномен популярности Гарри Поттера»; доклад на студенческую конференцию Одышевой А. С. «Феномен Гарри Поттера в современной культуре»; доклад студентки факультета журналистики МГУ Прохоровой Ю. на тему «Гарри Поттер и феномен массовой культуры»; статья Цитил Л. на тему «Влияние романа Дж. Роулинг «Гарри Поттер» на современную русскую детскую литературу»; статья Саликовой Н. А. на тему «История создания и жанровые особенности гепталогии Дж. К. Роулинг «Гарри Поттер»».
Объект исследования: феномены современной массовой культуры.
Предмет исследования: авторский мир гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер».
Цель: Изучить авторский мир гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер» как феномен современной массовой культуры. 
Задачи: 
- Выявить сущность массовой культуры;
- Рассмотреть и исследовать феноменологию массовой культуры;
- Выявить предпосылки создания авторского мира гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»;
- Проанализировать структуру авторского мира гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»;
- Выявить особенности массовой культуры и проследить их в гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»;
- Рассмотреть символические элементы и концепции, присутствующие в мире Гарри Поттера;
- Исследовать влияние гепталогии Дж. Роулинг на массовую культуру и проследить реакцию аудитории на произведения о Гарри Поттере. 
Методы, используемые в данной работе: анализ, систематизация, обобщение, опрос, рубрикация, сравнительный метод, структурно-функциональный метод. 
Структура работы. Выпускная квалификационная работа состоит из введения, двух глав и заключения.
В первой главе «Теоретико-методологический анализ феноменологии современной массовой культуры» рассматриваются следующие аспекты: сущность массовой культуры; феноменология массовой культуры; предпосылки создания авторского мира гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер». В первом параграфе главы даётся определение понятию массовой культуры, рассматриваются различные подходы к её определению, а также раскрываются сущностные признаки массовой культуры и приводятся примеры. Во втором параграфе главы проводится исследование современной массовой культуры через призму феноменологии, раскрываются такие понятия как: «феноменология», «феномен», а также выявляются основные черты феноменологии современной массовой культуры и приводятся примеры. В третьем параграфе главы раскрываются предпосылки создания авторского мира гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер», даётся определение понятия «авторский мир», а также приводятся конкретные примеры событий из жизни писательницы, которые сподвигли её на создание произведения. 
Во второй главе «Авторский мир гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер» в контексте массовой культуры» рассматриваются следующие аспекты: структура авторского мира гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»; особенности массовой культуры в гепталогии; символические элементы и концепции, присутствующие в мире Гарри Поттера; влияние гепталогии на массовую культуру и реакция аудитории на произведения. В первом параграфе раскрываются структурные элементы авторского мира гепталогии, даётся определение «автора», рассматриваются виды авторов и авторских миров, краткая история авторства, а также составные части мира фэнтези и отражение их в гепталогии Дж. Роулинг. Во втором параграфе раскрываются особенности массовой культуры в гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер», где даётся определение поттеромании, рассматривается воздействие массовой культуры на гепталогию, а также раскрываются элементы массовой культуры, которые породили произведения о мальчике-волшебнике. В третьем параграфе выявляются символические элементы и концепции в гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер», произведение рассматривается как философский источник и раскрываются универсальные философские вопросы, присутствующие в нём. В четвёртом параграфе анализируется влияние гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер» на массовую культуру и отслеживается реакция аудитории на произведения.
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[bookmark: _Toc168670501]1.1. Сущность массовой культуры
В толковом словаре Ожегова даётся следующее определение массовой культуры – это «культура, имеющая популярность, доминирующая среди большинства населения в конкретном социуме. Её составными частями являются: спорт, увеселительные мероприятия, быт, музыка, литература, СМИ и так далее».
Массовая культура ориентирована на крайне широкую аудиторию, она относится к неким общим культурным образцам, взглядам, идеям и представлениям, которые широко распространены в современном обществе. Данная культура включает в себя различные сферы искусства, развлечения и многие другие аспекты, влияющие на людей, их сознание и поведение. Массовая культура также тесно связана с коммерциализацией и массовым производством, так как она стремится достичь максимально широкой аудитории. Она подвержена влиянию главного рыночного условия – «спрос формирует предложение».
Массовая культура – это тираж, продукция, которую ежедневно производят и потребляют в огромных количествах, это культура повседневной жизни человека, передающаяся по мировым каналам и средствам массовой информации. Она отличается от элитарной культуры, которая ориентирована на узкий круг людей с высоким статусом, образованием и доходами[48]. 
Родиной массовой культуры является Америка, а конкретным месторождением и источником наиболее широкого распространения считается Голливуд. Именно он является местом, где формируются и передаются различные стандарты красоты, ценности и даже субкультуры, которые через несколько лет достигли и России [54]. 
Массовая культура – это результат становления индустриального общества, она зародилась ещё в начале XX века, а её появление обусловлено следующими факторами:
· Массовизация труда и отдыха;
· Возникновение новой категории людей – масса;
· Улучшение статуса рабочего класса;
· Увеличение границ действия демократических институтов;
· Повышение грамотности населения;
· Включение рабочих в жизнь гражданского общества [48].
Существует несколько подходов к определению массовой культуры, которые освещают различные аспекты и её роли в современном обществе:
Квантитативный подход – подход, который отображает количественные аспекты массовой культуры, такие как её распространение, охват аудитории и коммерческий успех. Он подчёркивает роль массовых медиа и индустрии развлечений в создании и распространении продуктов массовой культуры для широкой заинтересованной аудитории.
Культурологический подход – это подход, который анализирует массовую культуру как некую форму культурной практики, которая взаимодействует с другими сферами и транслирует различные нормы, ценности и даже идеологию. Данный подход изучает символические смыслы, значения, а также интерпретации массовой культуры и её влияние на создание коллективной идентичности. 
Социологический подход – это подход, который акцентирует внимание на социальных аспектах массовой культуры и её связи с разными социальными группами, классами и структурами. Данный подход изучает как массовая культура показывает и взаимодействует на социальные неравенства и конфликты, исследует рецептивность и потребление массовой культуры различными социальными группами. 
Постмодернистский подход – это подход, рассматривающий массовую культуру в контексте постмодернистской эпохи, в которой происходит смешение стилей, цитирование, разрушаются традиционные границы и нормы. Данный подход анализирует массовую культуру как пространство, где различные истории, идеи и культурные формы взаимодействуют и создают новые гибридные выражения. 
Каждый подход имеет свои особенности и даёт неповторимый взгляд на массовую культуру, а взаимодействие данных подходов позволяет получить более полное понимание её роли и значения в современном обществе [85]. 
Понятие массовой культуры возникло в контексте индустриализации и роста городов, когда появились новые средства массовой коммуникации: печатное дело, радио, кино и телевидение. Печатное дело является самым первым средством массовой коммуникации, которое дало возможность массовой аудитории получить доступ к информации, литературе и развлечениям. 
Само понятие и его развитие стали заметнее, когда массовая культура получила новый импульс в виде радио, грамзаписей и кино. Радио передавало информацию на большие расстояния для массовых слушателей, а кино дало возможность просмотра фильмов в кинотеатрах. Это дало возможность распространения и продвижения массовой культуры. 
Наибольшее влияние на развитие массовой культуры оказало телевидение. Когда телевизоры распространились, люди начали приобретать их и использовать в домашнем хозяйстве. Люди получились доступ к трансляциям различных телешоу, фильмов, сериалов, новостей и многих других развлекательных программ. Телевидение оказало колоссальное влияние на формирование культурных предпочтений и образа жизни массовой аудитории. 
С развитием интернета и цифровых технологий массовая культура приобретает новые формы и возможности. Появляются новые средства распространения культурных продуктов, такие как социальные сети, видеохостинги, стриминговые платформы и многое другое. Это привело к доступности и демократизации массовой культуры для более широкой аудитории [50].
Одна из основных характеристик массовой культуры – коммерциализация. Зачастую данная культура создаётся для привлечения широкой аудитории с целью получения прибыли. Продукты массовой культуры, такие как книги, музыка, шоу, фильмы и многое другое, производятся и распространяются массовыми медиакомпаниями или индустриями развлечений [54].
История массовой культуры тесно связана с коммерциализацией и стандартизацией культурных продуктов. Медиакомпании и индустрии развлечений акцентируют влияние на создании популярных продуктов, что станут привлекательными для широкой аудитории, которая будет приобретать данный товар. Поэтому большинство продуктов массовой культуры являются схожими и подходят под установленные обществом стандарты, чем создают вокруг себя востребованность и популярность. Также продукты массовой культуры имеют информационное и развлекательное значение для массовой аудитории. 
Массовая культура играет на чувствах и эмоциях человека, влияет на него, используя такие темы, как дружба, любовь, семья, а яркая картинка и современные способы трансляции вместе с системным воздействием делают этот эффект намного сильнее. Примеров массовой культуры огромное количество, они всюду, рассмотрим наиболее популярные и многим знакомые примеры из жизни современного человека:
· Телепередачи и программы – это видеоряд, который обладает единым назначением и целостностью, транслируемый на телевидении, а также различные шоу развлекательного характера. Примером могут служить такие программы и передачи, как «Пусть говорят», «Давай поженимся». Из более современных и распространённых на более юную аудиторию – «Пацанки», «Четыре свадьбы», «Мама в 16», «Няня особого назначения» и множество других. 
· Сериалы и фильмы, снятые для массовой аудитории, для большого количества зрителей. В качестве примера можно привести такие фильмы и сериалы, как «Сумерки», «Мстители», «50 оттенков серого». Из российских примером могут служить «Воронины», «Папины дочки», «Счастливы вместе», «Ёлки» и многие другие. 
· Жёлтая (бульварная) пресса – печатные издания, распространяющиеся по сравнительно небольшой цене и имеющие различные статьи о сенсациях, сплетнях, скандалах, слухах, в основном о знаменитостях. В словаре Ожегова говорится, что «жёлтая пресса (бульварная пресса) рассчитана на непритязательного читателя». Зачастую подобная информация носит лишь развлекательный характер. В качестве примера подобных журналов можно привести «Все звёзды», «Стар-хит».
· Книги, которые не подразумевают каких-либо серьёзных усилий для прочтения. Например, рассказы и книги Дарьи Донцовой, Олега Роя, Стейс Крамер, Стефани Майер, а также различные любовные романы или романтическое фэнтези. 
· Поп-музыка (популярная музыка). Например, песни Егора Крида, Анны Асти, Руки вверх! и многих других.
· Коммерческие передачи на спортивные темы и иные представления, ориентированные на массового зрителя. Например: «Танцы со звёздами», «Танцы на льду», Король ринга» [52].
Массовая культура пользуется большой популярностью, что обусловлено использованием универсального языка общения, доступного и понятного каждому человеку любого уровня образования и профессии. Популярность массовой культуры также может иметь связь с устройством самого человека, а точнее некой пассивности его создания и отсутствия желания принимать активное участие в процессах социального характера и в духовных сферах. Через массовую культуру многие люди хотят забыть о жизненных проблемах и трудностях, о рутинной жизни и погрузиться вместо этого в некий другой мир, более радостный или даже фантастический, фэнтезийный.
Зачастую массовая культура вызывает споры и реакция на неё неоднозначна, так как люди имеют разные точки зрения на влияние данной культуры на общество и отдельных людей. Некоторые критики, исследователи и приверженцы элитарной культуры выражают опасения по поводу коммерциализации и потери качества культурных продуктов в массовой культуре, они также указывают на возможность ухудшения продуктов культуры и упрощение культуры в целом. 
Но несмотря на то, что некоторые считают отрицательным влияние массовой культуры и утверждают, что она лишь формирует стереотипы и стирает индивидуальность, есть и множество её приверженцев, которые считают, что массовая культура, наоборот, развивает людей, даёт возможность для культурного обмена, экономического развития, а также способствует эмоциональному удовлетворению и возможности долгое время пребывать в ресурсном состоянии [53]. 
Однако само по себе противопоставление позитивной и негативной оценок массовой культуры не должно существовать, так как данная культура как явление и её воздействие на общество не могут быть однозначными, так как влияние массовой культуры весьма субъективно и во многом её восприятие зависит от самого человека, его ценностей, потребностей и уровня образования. Если человек не способен впитывать лишь лучшее от взаимодействия с массовой культурой, отбрасывая её негативные проявления, то влияние окажется лишь положительным. Однако если человек не умеет анализировать поступающую информацию и не обладает критическим мышлением вовсе, то вероятно, влияние массовой культуры на него будет отрицательным, что приведёт к негативным последствиям и деградации его личности. 
Таким образом, массовая культура представляет собой феномен, охватывающий широкий спектр культурных явлений, которые массово распространяются и консолидируют общественные вкусы. Она выражается через стандартизированные формы развлечений, медиа, искусства и другие культурные выражения, которые ориентированы на широкую массовую аудиторию. Массовая культура тесно связана с коммерцией и потребительским спросом, влияет на формирование общественных ценностей и стереотипов. В своей сущности она отражает динамику социокультурных изменений, вызывая вопросы о балансе между стандартизацией и разнообразием, а также влиянии на формирование личностной идентичности в условиях глобализации. Массовая культура имеет как положительное, так и отрицательное влияние на культуру, а её влияние зависит лишь от человека и его возможности оценивать и анализировать поступающую информацию и определять её качество.
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Рассмотрев сущность массовой культуры, где были раскрыты основные характеристики и принципы её функционирования, уместно продолжить изучение данной культуры в контексте феноменологии, чтобы рассмотреть подробнее её динамичность и многообразие проявлений в современном обществе. Феноменология позволяет изучить конкретные формы и проявления массовой культуры в различных сферах жизни, таких как искусство, медиа, образование и повседневность. 
Рассмотрение феноменологии современной массовой культуры стоит начать с определения понятия «феномен», с которым они тесно взаимосвязаны. В феноменологии Гуссерля феномен понимается следующим образом: «Феномен – это явление, которое постигается с помощью рефлексии, по своей природе является «сознанием-о» их объектов. То есть, феномен — это предмет человеческого сознания. Феномен существует вне зависимости от того, существует ли реальный объект. Феномен имеет постоянно расширяющуюся структуру в зависимости от угла наблюдения за объектом» [17, 18].
Понятие «феномен» связано с феноменологией через изучение структуры и значения опыта человека. Феноменология исследует основные феномены человеческого мира, такие как любовь, ненависть, дружба, свобода, смерть, страх, совесть и многие другие. 
Феноменология чаще всего понимается как одна из философских дисциплин или же одно из движений в истории философии. Феноменологию как дисциплину можно определить, как исследование структур переживания или сознания. В буквальном же смысле она является исследованием «феноменов» явлений вещей, их проявлений в человеческом опыте, способов переживания вещей, а также смыслов, которые имеют эти вещи в опыте каждого конкретного человека. Феноменология изучает сознательный опыт, который переживается с субъективной точки зрения или же с позиции первого лица.
Феноменология как историческое движение – это философская традиция, начатая в первой половине XX века Эдмунтом Гуссерлем, Мартином Хайдеггером, Морисом Мерло-Понти, Жан-Полем Сартром и другими. В современной философии сознания термин «феноменология» зачастую используется лишь для характеристики чувственных качеств личности. Однако человеческий опыт обычно намного богаче содержанием и не сводится лишь к ощущению чего-либо. Соответственно, в феноменологической традиции феноменология трактуется более широко и занимается смыслами вещей в человеческом опыте, в частности, значением объектов, событий и других явлений, как они возникают и переживаются в «жизненном мире» людей [59]. 
Согласно классической феноменологии Гуссерля, переживание человека направлено на вещи, оно репрезентирует или «интендирует» их через конкретные понятия, мысли, образы или идеи. Феноменология разрабатывает комплексную концепцию осознания времени, пространства, внимания, осознания присвоенности переживания, самосознания и многого другого [29]. 
Традиционная феноменология концентрировала внимание на субъективных, практических и социальных условиях человеческого опыта. Современная философия сознания же сосредоточила своё внимание прежде всего на нейронном субстрате опытных переживаний, на том, каким именно образом сознательный человеческий опыт и ментальные представления или интенциональность основываются на мозговой активности.
Если говорить конкретно о феноменологии современной массовой культуры, то она описывает сложное явление, охватывающее широкий спектр культурных проявлений, которые воздействуют на современное общество. Данный подход анализа сосредоточен на восприятии и опыте индивида в контексте массовой культуры. 
Массовая культура представляет собой систему культурных выражений, распространённых на массовой уровне, зачастую через средства массовой информации и индустрию развлечений. Феноменология в данном контексте стремится понять, как эти явления воздействуют на восприятие и сознание человека.
Феноменология современной массовой культуры отражает и изучает сущность и характер данного явления с точки зрения чувственного и культурного опыта конкретного индивида. В контексте массовой культуры феноменология фокусируется на том, как люди воспринимают, осмысливают и взаимодействуют с различными культурными выражениями, включая книги, фильмы, музыку, телевидение, социальные медиа и многие другие формы развлечений [100]. 
Можно выделить основные черты феноменологии современной массовой культуры:
1. Глобализация
В большой российской энциклопедии даётся следующее определение: «Глобализация – это современный этап интернационализации международных отношений, экономических, политических и социокультурных процессов, отличающихся особой интенсивностью.   Наиболее очевидные проявления глобализации – консолидация единого мирового рынка, активное развитие межгосударственного финансирования торговых и производственных связей, расширение денежных, товарных и людских потоков, ускоренная адаптация социальных структур к динасичным экономическим процессам, культурная универсализация, становление всеобщего информационного пространства на базе новейших компьютерных технологий». 
Массовая культура становится мировым явлением благодаря глобализации, распространяясь по всему миру через средства массовой информации и технологии. Глобализация играет ключевую роль в формировании и распространении массовой культуры, привнося в неё новые аспекты. В контексте феноменологии массовой культуры, глобализация обогащает мир широким спектром взаимосвязей и влияний.
В первую очередь, глобализация рушит географические и культурные барьеры, способствуя переносу и обмену идеями, образами и ценностями между различными культурными контекстами, что создаёт некий «глобальный пул» культурных элементов, где люди черпают что-либо для формирования своей массовой культуры. 
Средства массовой информации и технологий, как двигатели глобализации, становятся неотъемлемой частью формирования мировой массовой культуры. Спутниковое телевидение, интернет и социальные сети дают людям доступ к культурным продуктам и идеям всего мира. Люди сами становятся свидетелями или участниками событий, которые в сейчас происходят в далёких странах. Всё это влияет на формирование их культурного восприятия. 
Глобализация также способствует стандартизации массовой культуры. Схожие или одинаковые продукты, стили и идеи проникают в разную культурную среду, тем самым создавая унификацию в мировой массовой культуры. Это может привести к стиранию уникальных черт культур и к формированию стереотипов. 
В процессе глобализации также возникают и конфликты. Локальные культурные традиции иногда сопротивляются воздействию глобальных культурных течений, стремясь сохранить свою уникальность. Данный конфликт может стать источником новых форм и проявлений в массовой культуре, а также подчеркнуть важность разнообразия и сохранения культурного наследия. 
Таким образом, глобализация оказывает существенное влияние на феномен массовой культуры, обогащая его новыми элементами, уровнем взаимодействия и, одновременно, делая вызовы для сохранения культурного разнообразия в условиях ускоренных мировых коммуникаций. 
Когда речь идёт о влиянии глобализации на массовую культуру, многочисленные примеры могут послужить подтверждением этого процесса:
· Голливудские фильмы часто имеют мировой успех и широко распространены в мире благодаря глобальной дистрибуции. Это не только развлечение, но и средство влияние на культурные предпочтения и восприятие многих людей.
· Благодаря глобализации, музыканты и исполнители могут быстрее достигать аудитории разных стран. Мировые хиты часто становятся популярными в различных культурных средах, а артисты привносят разнообразие стилей и влияний в свою музыку. 
· Глобальные платформы и социальные сети создают среду, где идеи и тренды могут быстро распространиться по всему миру. 
· Различные спортивные мероприятия, такие как Олимпийские игры или чемпионаты мира по футболу, привлекают внимание миллиардов людей со всего мира. Эти события также становятся площадкой для обмена культурными традициями и создания глобального сообщества поклонников. 
· Различные рестораны быстрого питания проникли во множество стран, предлагая посетителям стандартизированные продукты и создавая единый культурный опыт потребления пищи. 
Данные примеры демонстрируют, как глобализация воздействует на массовую культуру, превращая её в глобальное явление со схожими элементами и явлениями, но также вызывая реакцию и адаптируясь в различных культурных контекстах. 
2. Стандартизация
Часто массовая культура характеризуется стандартизацией, при которой идеи, стили и контент становятся похожими друг на друга и адаптированнымик широкой аудитории. 
Стандартизация является одной из главных черт феноменологии массовой культуры. Она проявляется в нескольких аспектах, которые влияют на создание, восприятие и распространение культурных продуктов в обществе:
· Стандартизированный контент (производство схожих культурных продуктов и маркетинговых услуг);
· Идеологическая стандартизация (упрощение и приведение к единому стандарту ценностей и убеждений);
· Единообразие стилей и форм (однородность в стилях, быстрое распространение трендов, ограничение разнообразия языковых форм).
Стандартизация в массовой культуре имеет как положительные, так и отрицательные стороны. С одной стороны, она обеспечивает широкую доступность и узнаваемость продуктов культуры, давая к ним доступ большому количеству людей. С другой же стороны, стандартизация может привести к потере индивидуальности, ограничению творческого выражения и упрощению сложных культурных аспектов.
3. Цифровая революция
Развитие цифровых технологий и интернета создаёт новые и трансформирует уже имеющиеся способы производства, распространения и потребления культурных продуктов, тем самым оказывая существенное влияние на феномен массовой культуры.
· Цифровые технологии позволяют создать культурные продукты с более низкими затратами и бюджетом, например, независимые фильмы, музыкальные треки, подкасты, инди-игры. Всё это расширяет возможности творческого самовыражения, но и может способствовать появлению избытка контента, что усложняет конкуренцию за зрительское внимание. 
· Платформы потоковых видео, такие как Netflix, AmazonPrimeVideo и YouTube, позволяют различным продуктам культуры легко проникать в различные культуры и страны, что создаёт глобальные тренды и стандарты контента. 
· С развитием социальных медиа и онлайн-платформ, аудитория становится всё более активным участником событий, комментируя, «лайкая» и делясь контентом, что создаёт новые формы взаимодействия между производителями культурных продуктов и их потребителями. 
· С возможностью потокового воспроизведения музыки и видео, а также свободного доступа к книгам и иному контенту в реальном времени, потребители получают постоянный доступ к культурным продуктам «по требованию». Это создаёт ощущение постоянной насыщенности контентом и поддерживает культуру мгновенного удовлетворения своих потребностей. 
· Платформы используют алгоритмы, предлагающие пользователям контент, следующий их предпочтениям и просмотрам, что приводит к ограничению разнообразия контента, так как люди находятся в своём «пузыре» и видят лишь то, что соответствует их уже существующим интересам и предпочтениям. 
Цифровая революция в массовой культуре не только изменяет сам процесс создания и потребления контента, но также и оказывает колоссальное влияние на структуру и динамику общества в целом, формируя новые образы мышления и взаимодействия. 
4. Интерактивность
Современная массовая культура предоставляет возможность активного взаимодействия, что позволяет аудитории не только потреблять контент, но и создавать его самим. 
Активное взаимодействие представляет собой важную черту современной массовой культуры, где аудитории даётся возможность не только потреблять культурный контент, но и активно участвовать в его создании и распространении. Данная черта определяет новые формы взаимодействия между творцами и их аудиторией, а также среди потребителей. Можно привести множество примеров данного явления в современной массовой культуре:
· Социальные сети, такие как Вконтакте, Telegram, TikTok, YouTube, дают возможность пользователям создавать и делиться своим собственным контентом.
· Игровая индустрия, а особенно сфера виртуальной реальности, даёт пользователям возможность взаимодействовать с виртуальным миром, создавая свои истории и влиять на ход событий.
· Платформы краудсорсинга, такие как Wikipedia, даёт пользователям возможность совместно создавать и редактировать информацию.
· Краудфандинговые платформы, такие как Planeta.ru, KickStarter и многие другие, демонстрируют активное участие аудитории в финансировании и поддержке различных проектов. 
· Интерактивные телевизионные шоу и фильмы, такие как Черное зеркало: Бандерснэтч, LifeisStrange, Detroit: BecomeHuman, стирающие грани между фильмом и видеоигрой, которые дают зрителям возможность влиять на ход сюжета, принимая решения за персонажей и выходя на различные концовки. 
· Применение геймификации в различных сферах, от образования до маркетинга, что позволяет мотивировать и вовлекать людей в различные общественные процессы.
Интерактивность в массовой культуре может привносить элементы участия и индивидуального влияния на различные события, что усиливает вовлеченность аудитории и формирует новые модели взаимодействия в рамках культурного процесса. 
5. Коммерциализация и потребительство
Массовая культура зачастую тесно связана с коммерцией, где производство и распространение культурных продуктов регулируется экономическими интересами.
Экономический фактор играет ключевую роль в феноменологии массовой культуры, так как многие аспекты производства, распространения и потребления культурных продуктов тесно связаны с экономическими интересами. Коммерциализация массовой культуры проявляется в нескольких аспектах: реклама, мерчендайзинг и массовое производство. 
Экономический фактор проникает в различные аспекты массовой культуры, формируя и воздействуя на производство и восприятие продуктов культуры. Коммерциализация и потребительство являются неотъемлемой частью современной массовой культуры, и взаимодействие между культурой и экономикой продолжает эволюционировать.
6. Инновации в искусстве и развлечениях
Эксперименты и новаторство стали неотъемлемой частью современной массовой культуры. В данной сфере активно поощряются творческие эксперименты, инновации и разработка совершенно новых форм искусства и развлечений.
· Создание и постоянное совершенствование нейросетей для создания изображений, текста, видео, что приводит к созданию новых форм искусства, созданию произведений, где происходит смешение искусственного интеллекта с человеческим. 
· Внедрение виртуальной реальности и дополнительной реальности в различные развлекательные форматы, где происходит полное или частичное погружение в виртуальный мир.
· Создание сериалов, которые не соблюдают традиционную структуру эпизодов, такие как «Чёрное зеркало».
· Создание искусства, в котором зрители смогут активно взаимодействовать с произведением. Например, инсталляции, использующие сенсорные технологии, чтобы реагировать на движение и прикосновения зрителей.
Инновации и эксперименты в массовой культуре не только расширяют границы творчества, но и формируют новые, иногда даже завышенные, ожидания у аудитории, предоставляя ей уникальные и впечатляющие культурные опыты [100, 101]. 
Данные черты образуют сложный ландшафт современной массовой культуры, который не только отражает, но и формирует общественные и культурные реалии. 
Таким образом, феноменология современной массовой культуры предоставляет инструментарий для более глубокого понимания того, как культурные явления воздействуют на человеческое сознание, как они формируют наши представления о мире и самих себе. Используя данный подход, исследователи и философы могут более полно раскрывать разнообразие взаимосвязей между культурой, сознанием и обществом.
Исследование современной массовой культуры через призму феноменологии помогает понять не только структуру и формы данной культуры, но и её воздействие на жизнь индивида и общества в целом. Анализируя явления культуры с точки зрения непосредственного опыта, мы можем лучше понять, как эти явления взаимодействуют с сознанием и формируют наш взгляд на мир.




[bookmark: _Toc168670503]1.3. Предпосылки создания авторского мира гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»
Рассмотрев феноменологию современной массовой культуры можно проследить за одним из её явлений, а именно, за гепталогией Дж. Роулинг «Гарри Поттер». Данные произведения являются продуктом массовой культуры, поэтому уместно будет выявить предпосылки создания авторского мира гепталогии для их дальнейшего рассмотрения и анализа в контексте современной массовой культуры.
Одно из самых знаменитый произведений нашего времени – «Гарри Поттер» Джоан Роулинг, авторский мир которого поражает читателей своей широтой и вниманием к деталям. Знаменитая «поттериана» включает в себя 7 книг, которые были удостоены нескольких престижных наград и разошлись по всему миру тиражом, свыше 400 миллионов экземпляров [11]. 
Книги о юном волшебнике Гарри Поттере стали одной из наиболее популярных серий книг, положивней начало ряду фильмов, которые стали самыми кассовыми за всю историю кинематографа. Сценарии фильмов о «мальчике, который выжил» утверждались самой писательницей, Джоан Роулинг, она же и контролировала творческий процесс съёмок, а также выступила в качестве продюсера последней части.
Сочинять и писать свои фантастические и фэнтезийные рассказы Джоан Роулинг начала ещё в детстве, а читала их своей сестре. Жажду знаний и интерес к филологии привила ей двоюродная бабушка. Жизнь в целом у Джоан была не лёгкой, мать болела, а с отцом отношения не складывались. Училась будущая великая писательница в школе Вайдин, где её мать была сотрудницей научного отдела. Многие моменты из жизни Джоан Роулинг повлияли и на её рассказы, так и на книгах о мальчике-волшебнике Гарри Поттере тоже заметно данное влияние. 
По словам самой писательницы, Гермиона Грейнджер, девочка-всезнайка и подруга Гарри Поттера, является её карикатурой – той, кем она была в свои 11 лет, чем совсем не гордилась. Образ Рона Уизли, рыжего забавного мальчика и лучшего друга Гарри Поттера, был частично заимствован у Шона Харриса, лучшего друга Джоан в шестом классе. У его семьи даже имелся автомобиль марки «FordAnglia» бирюзового цвета, который и послужил основой для волшебной машины семьи Уизли из книг и фильмов. 
Джоан Роулинг изучала немецкий, английский и французский языки, а почти все выпускные экзамены сдала на «отлично». Роулинг не прошла экзамены в Оксфордский университет в 1982 году, поэтому она поступила в Экстерский. Проучившись один год в Париже, писательница окончила университет с бакалаврской степенью по французскому языку и классической филологии в 1986 году. Переехав в Лондон, Роулинг получила должность секретаря-переводчика при исследовательском отделе «Международной амнистии» [26]. 
Идея романа о юном волшебнике Гарри Поттере, который попал в школу чародейства и волшебства Хогвартс, пришла к писательнице неожиданно, во время поездки на поезде из Манчестера в Лондон в 1990 году. В тот день поезд задержали на четыре часа на подходе к вокзалу Кингс-Кросс, который в последствии и стал самым популярным местом поклонников «Гарри Поттера», где он является своеобразным порталом в волшебный мир [27].
Благодаря написанию «Гарри Поттера» совершенно обычная работница Международной амнистии стала одной из самых знаменитых писательниц. Роман буквально сразу стал популярным, а позже и вовсе получил экранизацию. 
По словам самой Джоан Роулинг, она не знала, откуда её посетила мысль о создании книги о «мальчике, который выжил», но всё началось с имени Гарри, а остальные персонажи и ситуации сами возникли в голове у писательницы. Девушку никогда раньше настолько сильно не захватывала ни одна идея как тогда. У неё даже не было ручки и листа бумаги под рукой, а попросить у попутчиков она не решилась, поэтому всё время, пока поезд стоял на станции, Джоан Роулинг обдумывала сюжет и сочиняла всё больше моментов будущей книги, мир маленького волшебника становился всё более реальным и чётким в её мыслях, как и персонажи. 
Несколько страниц первой книги под названием «Гарри Поттер и Философский камень» были написаны Роулинг уже в тот же вечер, но они ещё были очень далеки от окончательного замысла и впоследствии множество раз редактировались писательницей. 
Несмотря на уникальную идею и большой потенциал, удачно для писательницы сложилось всё далеко не сразу. Первую книгу о Гарри Поттере не хотели издавать. Роулинг получила множество отказов различных издательств, поскольку ни один редактор не видел перспектив романа. Но в итоге, писательница всё же нашла одно издательство, которое решилось взяться за издание «Гарри Поттера» - это было лондонское издательство под названием Bloomsbury, которому чрезвычайно повезло, что нельзя сказать о тех, кто отказался от печати. 
Издатели боялись, что мужская аудитория не примет произведение и не заинтересуется им, потому что оно написано женщиной, поэтому Роулинг издавалась под псевдонимом – Дж. К. Роулинг (J. K. Rowling). Она сократила своё имя и добавила букву «К» в честь её бабушки Кейтлин [64]. 
Роман был написан Джоан Роулинг в самый сложный период её жизни, после развода с мужем и смерти матери, когда сама она была матерью-одиночкой, живущей лишь на пособие по безработице. На этом неудачи писательницы не заканчивались, в один из дней её квартиру ограбили, воры унесли несколько памятных вещей, что остались у неё от матери, но, к счастью, коробка из под туфель с набросками к «Гарри Поттеру» осталась нетронутой. Роулинг в то время ещё не осознавала, что именно эти наброски и являются её главной драгоценностью, которая и приведёт её к большому успеху. Писательнице пришлось поселиться в маленький отель на окраине, где было крайне неуютно и холодно жить. Единственной радостью для неё было то, что там было тихо и никто не мешал ей творить [71]. 
По словам самой Джоан Роулинг, смерть матери сильно повлияла на роман, и она более подробно описала смерть родителей Гарри, потому что ей самой довелось пережить подобное горе. 
Джоан Роулинг признаётся, что она большая поклонница Льюиса и Толкина, в произведениях которых также задействована магия и фантастические миры с феями, говорящими животными и другими волшебными существами. Некоторые моменты были заимствованы Роулинг из произведений данных авторов и переработаны. Можно сказать, что без них Гарри Поттера и вовсе бы не существовало, так как именно эти фантастические произведения во многом привили писательнице любовь к фэнтези и фантастике [126]. 
Книги о Гарри Поттере также транслируют взгляды Роулинг на различные жизненные аспекты. Они содержат в себе борьбу между «чёрной» и «белой» магией и закладывают некоторые идеи добра и справедливости. Также для писательницы убийство человека недопустимо, насколько бы он не был ужасен, и даже Гарри Поттеру не было предназначено именно убить Лорда Волан-де-Морта. Серия книг о мальчике-волшебнике определённо могут послужить детям отличным примером, где добро всегда побеждает, а положительные герои заслуживают счастливого конца. Однако в гепталогии также показано, что и положительные герои могут совершать плохие поступки, что в целом люди не состоят лишь из полностью доброго или злого, а также что каждый заслуживает второго шанса и может измениться, стать лучше. 
На произведения о Гарри Поттере также повлияли и политические и личные взгляды Джоан Роулинг на общество и сложившуюся систему. В гепталогии это прослеживается в моментах борьбы за права эльфов и других магических существ, в преодолении дискриминации из-за чистоты крови и достатка. Например, когда Гермиону называли «грязнокровкой», а Рона «нищим». Всё это является отражением современного мира в магических декорациях. 
Знакомство Роулинг с британской системой образования и её особенностями также повлияло на создание школы Хогвартс и учебной программы юных волшебников.
Сейчас Джоан Роулинг активно делится новыми фактами о мире Гарри Поттера в своих социальных сетях и на сайте, пишет новые книги (в том числе и о мире гепталогии), занимается благотворительностью и в целом во многом старается сделать этот мир лучше, однако всегда есть несогласные и этого никак не изменить. 
Джоан Роулинг прошла длинный путь от женщины без денег на существование до великой писательницы и миллионерши, имя которой знает почти каждый. Несмотря на множество испытаний, её удалось опубликовать первую книгу, которая принесла ей неожиданный успех. На данную книгу, как и на всю гепталогию о Гарри Поттере, повлияли многие события из жизни Роулинг: смерть матери, развод, частые переезды, бедность, а также многие моменты она взяла из других аспектов жизни и своих взглядов на мир. Без всего этого серия книг была бы совсем иной и, возможно, не возымела бы такой успех. 
Следовательно, Джоан Роулинг создала уникальный волшебный мир в серии романов о Гарри Поттере. Её вдохновили личные переживания, интерес к магии и фольклору, а также жанровые влияния. Гепталогия объединила обыденность и волшебство, став примером творческой силы и воображения писательницы. Большое влияние на автора оказали детские фэнтезийные и приключенческие книги, такие как «Алиса в Стране чудес» Льюиса Кэррола, «Хоббит» Джона Толкина и другие классические произведения жанра. Эти работы сформировали у Роулинг интерес к созданию собственного магического мира и персонажей. Также выяснилось, что сама идея создания произведения о Гарри Поттере зародилась у писательницы во время поездки на поезде в 1990 году, когда она начала обдумывать основную сюжетную линию и персонажей будущей серии. Это стало отправной точкой для работы над циклом книг. Также переживания самой Роулинг, её взгляды на мир сильно повлияли на создание гепталогии. 

Таким образом, в данной главе были рассмотрены теоретико-методологические характеристики современной массовой культуры и выявлено, что данная культура представляет собой феномен, охватывающий широкий спектр культурных явлений, которые массово распространяются и консолидируют общественные вкусы. Она выражается через стандартизированные формы развлечений, медиа, искусства и другие культурные выражения, которые ориентированы на широкую массовую аудиторию. Массовая культура тесно связана с коммерцией и потребительским спросом, влияет на формирование общественных ценностей и стереотипов. В своей сущности она отражает динамику социокультурных изменений, вызывая вопросы о балансе между стандартизацией и разнообразием, а также влиянии на формирование личностной идентичности в условиях глобализации. Массовая культура имеет как положительное, так и отрицательное влияние на культуру, а её влияние зависит лишь от человека и его возможности оценивать и анализировать поступающую информацию и определять её качество.
Рассмотрев сущность массовой культуры, где были раскрыты основные характеристики и принципы её функционирования, изучение данной культуры было продолжено в контексте феноменологии, чтобы рассмотреть подробнее её динамичность и многообразие проявлений в современном обществе. При изучении феноменология современной массовой культуры было выявлено, что она предоставляет инструментарий для более глубокого понимания того, как культурные явления воздействуют на человеческое сознание, как они формируют наши представления о мире и самих себе. Используя данный подход, исследователи и философы могут более полно раскрывать разнообразие взаимосвязей между культурой, сознанием и обществом.
Исследование современной массовой культуры через призму феноменологии помогает понять не только структуру и формы данной культуры, но и её воздействие на жизнь индивида и общества в целом. Анализируя явления культуры с точки зрения непосредственного опыта, мы можем лучше понять, как эти явления взаимодействуют с сознанием и формируют наш взгляд на мир.
Рассмотрев феноменологию современной массовой культуры был проведёт анализ одного из её явлений, а именно, анализ гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер». Данные произведения являются продуктом массовой культуры, поэтому уместно было выявить предпосылки создания авторского мира для их дальнейшего рассмотрения и анализа в контексте современной массовой культуры.
Следовательно, был произведён анализ предпосылок создания гепталогии о Гарри Поттере, где выявились многие аспекты создания произведения и события, которые на него повлияли. Джоан Роулинг создала уникальный волшебный мир в серии романов о Гарри Поттере. Её вдохновили личные переживания, интерес к магии и фольклору, а также жанровые влияния. Гепталогия объединила обыденность и волшебство, став примером творческой силы и воображения. 
Большое влияние на писательницу оказали детские фэнтезийные и приключенческие книги, такие как «Алиса в Стране чудес» Льюиса Кэррола, «Хоббит» Джона Толкина и другие классические произведения жанра. Эти работы сформировали у Роулинг интерес к созданию собственного магического мира и персонажей. Также выяснилось, что сама идея создания произведения о Гарри Поттере зародилась у писательницы во время поездки на поезде в 1990 году, когда она начала обдумывать основную сюжетную линию и персонажей будущей серии. Это стало отправной точкой для работы над циклом книг. Также переживания самой Роулинг, её взгляды на мир сильно повлияли на создание гепталогии.
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Рассмотрев теоретико-методологический анализ феноменологии современной массовой культуры, мы можем перейти к авторскому миру гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер» в контексте массовой культуры, так как именно глубокое понимание общих закономерностей и тенденций, которые формируют современную массовую культуру, позволяет нам осознать, почему именно мир Гарри Поттера вызвал столь широкий резонанс среди читателей разных возрастов и культур. Массовая культура характеризуется не только широким распространением информационных продуктов, но и их способностью формировать общественное сознание, влиять на ценности и представления. В этом контексте гепталогия Роулинг выступает как яркий пример культурного продукта, который не просто достиг популярности, но и оказал значительное влияние на мировую культуру, став частью жизни многих поколений.
Авторский мир «Гарри Поттера», созданный Джоан Роулинг, является уникальным феноменом, который синтезировал в себе классические литературные традиции и современные тенденции. Это мир, где магия сосуществует с реальностью, а герои проходят сложный путь взросления, сталкиваясь с универсальными проблемами и конфликтами. Таким образом, гепталогия становится зеркалом, отражающим ключевые аспекты массовой культуры, такие как стремление к справедливости, борьба со злом и ценность дружбы. Она показывает, что даже в вымышленном мире можно найти ответы на вопросы реальной жизни, что делает ее не только источником развлечения, но и средством образования и самопознания. В связи с этим, гепталогия «Гарри Поттер» и ее успех в массовой культуре подчеркивают важность литературы как инструмента культурного воздействия и образования, способного объединять людей различных культур и поколений вокруг общих ценностей и идей.
Когда литература стала самостоятельным видом искусства, она обрела автора. В словаре Д. Н. Ушакова он определяется следующим образом: «Автор – это творец чего-нибудь, составитель, создатель какого-нибудь научного, литературного, художественного произведения, проекта, изобретения».
Автор мог создавать тексты, в которых выражал свои позицию и отношение к жизни, используя при этом те художественные средства, которые подходят именно его творчеству [1]. 
Однако, автор в своём привычном значении существовал не всегда, в архаической культуре его вовсе не было, как и необходимости в нём, так как существовало коллективное творчество. Так продолжалось вплоть до средневековой литературы, вымысел совсем не осознавался. Писатель постепенно осознаёт свою ответственность над тем, что он сочиняет и пишет, в целом осознаёт свои возможности. Романтики впервые чётко обозначили литературный труд как профессиональный. Тогда на первое место и выходит «Я». А в архаическом же коллективном творчестве место автора занимали сказители, рассказчики, барды и многие другие. 
Индивидуально-авторское начало стало проявляться постепенно. В эпоху романтизма автор и творец уже является исключительной личностью в исключительных обстоятельствах. 
Автор в современном литературоведении – это, во-первых, биографическое лицо с множеством интересных личностных качеств. Во-вторых, это сочинитель чего-либо. В-третьих, автор – это высшая смысловая инстанция произведения (авторская уникальная позиция). В-четвёртых, автор также иногда понимается как идеал поэта, как обозначение цельного индивидуального мира. Авторское становится синонимично оригинальному (определённая стилевая манера, уникальность и особенность). В-пятых, образ автора – это некое изображение в произведении самого себя через какие-либо схожие жизненные аспекты и взгляды героев [24]. 
Конкретно термин «автор» ввёл в оборот Виктор Владимирович Виноградов – русский литературовед, лингвист-русист и лексиколог. Говоря об образе автора, учёный писал следующее: «Образ автора — это та цементирующая сила, которая связывает все стилевые средства в цельную словесно-художественную систему. Образ автора — это внутренний стержень, вокруг которого группируется вся стилистическая система произведения». 
Анализируя произведения, исследователь всегда приходит к образу автора. Так, получается, что творчество конкретного автора – это его образ. Виноградов понимал образ автора как многозначную стилевую характеристику определённого произведения и всей художественной литературы в целом. 
Образ автора по мнению Виноградова в его стилевой индивидуальности. Можно сделать вывод, что образ автора – это концентрированное воплощение сути самого произведения. В качестве примера можно привести роман Л. Н. Толстова «Война и мир». Данное произведение написано в безличном повествовании, однако же образ автора, его стиль и особенности написание всё равно чётко ощущаются. 
Однако есть и иная точка зрения на автора и его образ. М. М. Бахтин был категорически против идей Виноградова, так как он разграничивал природу творящую, то есть автора, и природу сотворённую – авторское произведение. А образ автора же в понимании Бахтина Является некой игрой, особым приёмом. Существует также множество других точек зрения на автора и его образ, однако мнения Виноградова и Бахтина наиболее распространены среди исследователей данного явления [93]. 
Из этого следует, что образ автора – это замысел и приём. Это та повествовательная инстанция, которая находится где-то между творцом и его уникальным и неповторимым авторским художественным миром. 
Случается и такое, что авторы могут выпускать свои произведения не под своим именем или вовсе без указания на чьё-либо авторство. Некоторые писатели не ставят своего имени при выпуске одного или нескольких произведений, а иногда могут не уточнять своего авторства и на протяжении всей жизни. 
Причины, по которым авторы сохраняли статус инкогнито были и бывают совершенно разнообразными. Одни могут бояться преследований, другие из-за неблагозвучия своих настоящих имён, некоторым уточнять своё авторство над произведениями не позволяло общественное положение. И начинающие, и уже знаменитые авторы прятались или всё еще прячутся под псевдонимами, чтобы избежать критики в свой адрес или по иным многочисленным причинам. Некоторые придумывают псевдонимы, потому что это в тренде, иные – из-за существования более известных однофамильцев, а некоторые – из-за желания мистифицировать читателей и заставить гадать, кто же скрывается под псевдонимом. Могут встречаться и такие авторы, которые из скромности или равнодушия к славе не желают печататься под своим именем [86]. 
В словаре Ожегова даются следующие определения явлений сокрытия авторства:
«Аноним – это автор, скрывший своё имя, а также сочинение без указания имени автора». Иными словами, это тот автор, который сокрыл своё имя и опубликовал своё произведение без его указания по каким-либо своим личным причинам.
«Псевдоним – это вымышленное имя писателя, артиста, политического деятеля». Иными словами, это автор, который принял решение не публиковать свои произведения под настоящим именем и сочинил себе некое другое, под которым и публикует все или некоторые свои произведения. 
«Мистификация – это намеренное введение в обман, в заблуждение». То есть, это намеренное сокрытие авторства без известности подлинного имени автора с целью мистифицировать свою личность. 
Хотя авторы и сочиняют свои собственные миры, не все исследователи относят их к категории вымышленных. Предметом разногласий является как вымышленность мира в целом, так и его признаки. Некоторые учёные считают, что авторские миры делятся на реальные, вымышленные и смешанные. Однако некоторые категорически против существования смешанных миров и считают, что реальный элемент в вымышленном окружении является его выдуманным аналогом, а бывает, что и существует он под другим названием. Но если всё же допустить существование так называемых смешанных миров, то относить к ним следует лишь миры произведений, основанных на фактических событиях, но с вымышленными авторскими дополнениями [10]. 
Вымышленность мира, по мнению литературоведов, всегда определяют сам автор, читатель или текст, хотя последнее мнение не пользуется особой популярностью вреди специалистов, которые считают, что объективных признаков вымышленности не существует. 
В качестве классификации мира используются внешние проявления вымышленности, такие как: указание автора, намеренное умолчание, разрушение ориентировки, а также публикации в контексте какой-либо серии или издательства, использование прошедшего времени глаголов для предстоящих событий. 
Наиболее общими признаками вымышленности мира являются описания чужих мыслей, что не имеют места в реальном мире, и замкнутость мира произведения, которое не содержит отсылок к чему-либо реальному, а используются лишь некие вымышленные аналоги реальных предметов и явлений. 
Искусство создания миров имеет решающее значение для достойной и качественной книги. Авторские миры – это миры, разработанные авторами на основе реального мира или уникальные фантастические вселенные в различных жанрах. Соответственно, любой выдуманный мир является авторским [86].
Создание авторского мира, особенно с нуля, является очень трудоёмким и длительным процессом для автора. Детализация мира требует тщательной проработки, а сама работа над уникальным авторским миром ведётся годами, часто группой людей, а не одним только автором. Но любой вымышленный мир в той или иной степени всё равно будет основан на реальности. 
Авторские миры могут быть разными:
· Авторская сказка – это мир, в котором невозможное существует равноправно с возможным;
· Литература ужасов – это мир, в котором невозможное является нарушением обыкновенного порядка вещей;
· Научная фантастика – это мир, где невозможное имеет рациональное объяснение, которое превращает его в возможное;
· Авторский миф, как разновидность сказки, также имеет предопределённость, но немного иную: действия героев подчиняются воле некого высшего рока, а не их собственным желаниям;
· [bookmark: _Hlk73297106]Фэнтези – это некий современный вид сказки, в которой допускается отклонение от предопределённости и возникновение каких-либо случайных факторов, препятствующих торжеству добра[86].
Основное свойство вымышленного мира – это его внутренняя непротиворечивость, то есть правила, которые установлены в данном мире не должны впоследствии изменяться, а происходящие события обязаны подчиняться принципам причинно-следственных связей.
Польский философ, футуролог и писатель Станислав Лем о вымышленных мирах говорит следующее: «Вымышленный мир не может менять свою принадлежность к какому-либо направлению: сказке, литературе ужасов, научной фантастики и других по ходу произведения…автор мира обязан дать объяснение происходящему в его выдуманном мире. Попытки же перейти из одного вымышленного мира в другой превратят произведение в некую пародию».
Тем не менее, несмотря на большую работу авторов над своими произведениями, вымышленным мирам свойственны некоторые неувязки. В любом масштабном вымышленном мире они допускаются и не обошли даже такие известные произведения, как «Хоббит», «Звёздные войны», «Песнь льда и пламени» и «Гарри Поттер» [40]. 
Каждое литературное произведение начинается с идеи автора. Идея имеет форму как внезапного озарения, так и сложного умозаключения и называется она художественным замыслом. Вот только сам замысел – это ещё не законченная литература, а лишь самый первый этап её создания. Для того, чтобы идея автора стала целым произведением, он сочиняет, пишет, наполняя данную идею персонажами, ситуациями и обстоятельствами. Так и происходит воплощение авторского замысла. Но бывает итак, что творческий замысел не воплощается в жизнь. У любого писателя намного больше замыслов, чем написанных книг. А также замысел может меняться во время написания произведения автором [42]. 
Чтобы замысел воплотился в жизнь, автору будущего произведения необходимо обратиться к вымыслу. В словаре Ожегова ему даётся следующее определение: «Вымысел – это то, что создано воображением, фантазией». То есть это все события, персонажи и окружение в литературном произведении, всё, что придумано для него автором. Даже если говорить об историческом романе, все действующие лица в котором носят имена реальных людей, это всё равно является продуктом художественного вымысла: автор показывает в произведении именно своё видение какой-либо ситуации и передаёт характер именно так, как считает нужным [57, 62]. 
Видовое и жанровое разнообразие авторских миров огромно, и в каждом авторском мире того или иного жанра или вида присутствуют свои особенности и отличительные черты, которые характеризуют их и не позволяют спутать с другими. 
Если говорить о фэнтези, то исследователи преимущественно называют данное явление жанром, однако правильнее обозначить его как направление фантастической литературы, поскольку фэнтези присущи особый сюжет, композиция, картина мира и тип героя – черты, характерные для литературного направления, которые обусловлены природой фантастического. Таким образом, становится ясно, что на самом деле фэнтези представляет собой определённую стадию развития фантастической литературы, а не отдельный жанр[87]. 
Пытаясь разобраться в признаках фэнтези, оказывается, что во многих источниках они довольно туманны и неточны. В некоторых прямо указывается, что между фэнтези, фантастикой и мистикой есть пересечения, а разница заключается лишь в тонких нюансах. Однако, у фэнтези всё же есть несколько ярких признаков, отличающих его от тех же произведений фантастики и мистики:
· Авторская реальность без ограничений. Каждый автор создаёт свою мифологию, придумывает свои правила поведения в этом мире, своих волшебных существ или изменяет уже существующих;
· Жизнь и действия героев неотъемлемо связаны с жизнью природы. В фэнтези лес и деревья зачастую помогают или же, в худшем случае, мешают на пути, а тропинка ведёт героев;
· Личный героизм, доблесть, смелость и прочие достоинства персонажа могут помочь ему стать героем, он может спасать мир и его обитателей. Но персонаж, ставший героем, зачастую всё равно остаётся земным и смертным существом;
· Исторический или псевдоисторический антураж (поскольку речь очень редко идет о реконструкции). Как правило, жанр фэнтези предполагает не столько историчность, сколько стилизацию под какое-либо время и место. Использование характерных образов, которые позволяют читателю достроить остальное самому.
Авторские миры фэнтези конструируются, то есть собираются из множества частей как конструктор.  Существует четыре основные части истории: сюжет, персонажи, сеттинг и идейно-тематическая концепция произведения [78]. 
В большой российской энциклопедии даётся следующее определение сеттинга: «Сеттинг – нарративная составляющая художественных произведений (книг, комиксов, фильмов, сериалов, видеоигр и других произведений), совокупность внешних характеристик, свойств и правил, определяющих место действия, фон и настроение разворачивающихся событий или сюжета».
Чтобы быть хорошим писателем фэнтези, нужно освоить конструирование сеттинга, даже если он не особо влияет на повествование. Многое можно заимствовать из разных источников: древней мифологии, легенд, других произведений. Ни одна часть мира не может быть абсолютно оригинальной, но все вместе они могут составить прекрасное единство, уникальный авторский фэнтези мир.
Хорошо продуманный сеттинг – это один из факторов успешности фэнтезийного произведения. Фэнтези всегда ориентировалось в первую очередь на идейное и тематическое содержание, а не на фон. Красота фэнтези в том, что, поскольку автор сам создаёт вселенную, он может сделать её так, чтобы можно было проявить и исследовать интересные человеческие черты и конфликты таким образом, каким в иных жанрах, стилях и направлениях продемонстрировать не получится [80]. 
При создании фэнтези авторы чаще всего перед разработкой сюжета и персонажей конструируют мир, в котором действия произведения будут происходить, то есть сеттинг. Таким образом, фэнтезийный мир состоит из следующих частей: магическая сила и принципы её работы; физика мира, законы природы вселенной, гравитации и стихийных элементов; погода и география; карта; планеты; биология и антропология, включая их сотворение, культуру, историю, язык и другие элементы; история мира, типы власти и её структура, политика и закон. 
Но полностью сконструированный мир является лишь первой частью в создании полноценного фэнтези. Не менее важной частью фэнтези истории является её сюжет и персонажи. Если есть лишь посредственный, предсказуемый и скучный сюжет, то книга быстро утомит читателя. Если персонажи картонные, а их поступки необоснованные или шаблонные, то читателю также будет всё равно, что произойдёт с ними дальше. А концепция делает произведение чем-то большим, чем просто развлечение.
В книгах фэнтези присутствуют персонажи, которых не существует в реальности: тролли, эльфы, кикиморы, русалки, гоблины и многие другие. Некоторые из них очень похожи на людей или иных живых существ, однако обладают определёнными свойствами, которые и делают их отличными от реальных. В качестве примера таких персонажей можно привести волшебников, они являются обычными людьми, однако обладают некой сверхъестественной способностью, что даёт им дополнительные преимущества в бою или в чём-либо другом [105]. 
Однако, в разных авторских история представление о той или иной расе может сильно различаться. Например, эльфы Дж. Р. Толкина – высокие, красивые, смелые и сильные существа, а в произведениях Дж. Роулинг мы видим эльфов-домовиков -  маленьких, несвободных, выполняющих волю своих хозяев и наказывающих себя за любое непослушание. 
В фэнтезийных историях часто присутствует клише, состоящее в том, что главный герой является избранным, которому предназначено спасти мир от зла, он может быть сильнее или смелее других, иметь какую-либо скрытую или особенную силу, которая отличает его от других. А остальные персонажи, чаще всего друзья или семья, помогают ему в этом, выполняют роли помощников или проводников избранного. 
Одно из самых известных фэнтезийных произведений – гепталогия Дж. Роулинг «Гарри Поттер». Вымышленная вселенная гепталогии состоит их двух отдельных обществ или даже миров: волшебный мир и магловский мир. Мир маглов в романе – это тот мир, в котором живут совершенно обычные люди, даже не подозревающие о существовании целого магического мира и населяющих его волшебников. Им не известно о магических законах, существах, школах и министерствах магии. Сами маглы же учатся, работают, да и в целом ведут обычное человеческое существование. 
Мир магов же осведомлён о существовании маглов, но в целях своей и их безопасности, волшебники скрывают своё существование от маглов и только в некоторых случаях могут себя раскрыть. Например, таких как рождение в обычной магловской семье ребёнка с магическими способностями - маглорождённого.
Сама Джоан Роулинг утверждает, что слово «магл» придумано ей на основе английского слова «mug», которое обозначает человека, которого легко обмануть или ограбить, иными словами, простофилю. Но для того, чтобы данное слово не было настолько оскорбительным писательница добавила к нему «gl» [127].
Взаимоотношения магов и маглов уходят корнями в самое Средневековье. Именно это время знаменито Охотой на ведьм, которая заключается в истреблении или использовании в своих корыстных целях всех тех, кто обладает магическими способностями.
Обычно маглы не имели возможности определить волшебников и из-за этого страдали невинные люди, а настоящие волшебники могли с лёгкостью оказать сопротивление или трансгрессировать, то есть телепортироваться, подальше от людей, но магов могли так же застать врасплох, поэтому для них такие гонения тоже были очень опасны [126].
Из-за многих событий прошлого напряженность между двумя мирами укрепилась, поэтому у многих волшебников мира Гарри Поттера остаётся пренебрежительное отношение к маглам и маглорождённым. Особенно негативным отношением к «грязной» крови славятся чистокровные волшебники, почитающие чистоту крови и живущие по традициям своих магических предков. 
Случаи неприятия родителями магических способностей своих детей не упоминаются, однако бывает и такое, что маглы плохо относятся к людям, наделённым магией. Самым ярким примером является Петуния Эванс, которая завидовала своей сестре-волшебнице Лили. Её зависть медленно становится ненавистью к сестре, но после женщина всё же приняла в свою семью осиротевшего племянника Гарри Поттера, прекрасно осознавая, что он тоже будет магом, хотя и отношение к нему было не самым лучшим.
Продолжая писать об устройстве авторского мира Джоан Роулинг, нельзя не упомянуть о том, что из-за того, что волшебники вынуждены прятаться от обычных людей, магам необходимо скрывать территорию, на которой они находятся и всячески отводить от нее маглов. Поэтому волшебники использую различные заклинания и ухищрения для сокрытия своего мира. Например, британская школа чародейства и волшебства Хогвартс и вся её территория для маглов выглядят как обычные заброшенные руины, не вызывающие особого интереса, из-за наложенных на них всяческих заклинаний.
Дом крёстного отца Гарри Сириуса Блэка является ещё более необычным явлением, он «выдвигается» из магловского дома, пока его жители спокойно смотрят телевизор и занимаются домашними делами, ничего не подозревая о происходящем волшебстве. 
Если магические здания и территории скрываются, то магам тоже необходимо слиться с окружающими людьми, когда это необходимо. Но данную задачу они зачастую не могут выполнить успешно. На то есть несколько причин. Одеваются волшебники и волшебницы под стать настоящим ведьмам: длинные мантии, шляпы и замысловатые украшения или же строгие костюмы и винтажные платья. Поведение так же сильно выдаёт магов, так как уже сама установка «стараться не выделяться и вести себя как остальные» даже у обычных людей никогда не заканчивается чем-либо хорошим. Прекрасным примером может служить, так увлечённый маглами, Артур Уизли, который постоянно расспрашивает Гарри про магловский мир и, попадая в него, даже после детального изучения, все его попытки не выделяться оказываются провальными.
Одним из самых ярких примеров слияния двух миров: магического и магловского, служит дом семьи Уизли «Нора». Это довольно нелепое строение с виду с множеством различных странных пристроек, при виде которого возникает один единственный вопрос «Как оно ещё не разрушилось?». На территории их дома также много интересного: обыкновенная магловская машина может летать и явно обладает интеллектом, сарай служит складом для мётел, на которых волшебники могут летать, а огород часто подвергается налётам гномов, от которых Уизли пытаются избавиться.
Но стоит лишь зайти внутрь дома и сразу становится понятно, что живут в доме самые настоящие волшебники. Дом полностью пропитан магией: летающие, звенящие предметы, в комнатах детей магические, двигающиеся постеры с различными командами по квиддичу, самой знаменитой игре у волшебников, некий магический аналог футбола и баскетбола на мётлах, или же плакаты с музыкальными группами [32].
Что касается различных магических существ, ещё до образования Министерства магии в волшебном мире проводились долгие дискуссии по поводу классификации рас на существ и тварей. В итоге было решено, что существом называется лишь тот, кто способен мыслить, осознавать и следовать законам волшебного мира. А тварями были названы все магические животные, которых в мире поттерианы огромное количество, и о которых рассказывается в книгах и фильмах «Фантастические твари и места их обитания» - произведение Джоан Роулинг, где события происходят в том же мире, что и в гепталогии «Гарри Поттер». Волшебных животных маги прячут и оберегают от маглов [35].
В целом, в магическом мире огромное количество различных необычных, загадочных существ, от ужасающих - дементоры, оборотни, акромантулы; до гордых и прекрасных – гиппогрифы, единороги, драконы и многие другие. 
Волшебники в мире гепталогии представлены как высшая и главенствующая раса, которая устанавливает законы и следит за их соблюдением. С ними в мире Гарри Поттера сравнимы лишь кентавры и гоблины, однако последние обладают скверным характером. А вот по магии с волшебниками могут сравниться разве только домовые эльфы, которые живут как рабы у волшебников.
Магический мир во многом строится на общечеловеческих, магловских законах. В каждой стране есть магические сообщества, а также свои законы, министерства магии и школы, которые так же находятся на спрятанных территориях. 
Первые задатки к магии у детей появляются в раннем возрасте, а в 11 лет детей отправляют в магические школы. В Хогвартсе это происходит по специальному приглашению от директора – письма о зачислении, которое доставляется совой. В целом вся магическая почта является совиной и каждый уважаемый себя волшебник имеет хотя бы одну сову или филина, чтобы обмениваться письмами и подарками со своими знакомыми и семьёй, газеты также доставляются совиной почтой. 
В школах детей распределяют по местным факультетам и обучают на протяжении семи лет. В конце пятого курса Хогвартсавсем учащимся необходимо сдать СОВ (Стандарты Обучения Волшебству) – экзамен, сдаваемый по всем изучающим предметам. А также в конце 7 курса ученики сдают ЖАБА (Жутко Академическая Блестящая Аттестация). После сдачи экзаменов ученики могут выбрать любую профессию. Наиболее престижной является работа в Министерстве магии, однако не всем она подходит и не далеко не каждый может туда устроиться.
Многие читатели серии книг о Гарри Поттере замечают некую связь существ из книг с различными существами из древнегреческой мифологии. Например, кентавры или трёхголовыё пёс по имени Пушок, который является прямой отсылкой к Церберу – трёхголовому псу, охраняющему Царство Мёртвых. У обоих псов слабое место – музыка. Так же прекрасное существо с туловищем льва и головой орла, которое умеет летать – грифон. Целый факультет в Хогвартсе был назван в честь него – Гриффиндор, а само существо нарисовано на гербе данного факультета. Грифон олицетворяет храбрость, благородство и честность [65]. 
Но не только существа заимствованы из мифологии Древней Греции. Лабиринт Турнира Трёх Волшебников схож с Лабиринтом Минотавра.  А также Джоан Роулинг наградила многих героев «Поттерианы» греческими именами [66].
Таким образом, можно сказать, что авторский мир является сложной и многогранной системой, включающей в себя различные элементы и связи между ними. Авторский мир формируется на основе мировоззрения и творческого метода писателя, а также отражает его жизненный опыт и культурные особенности эпохи. Структура авторского мира проявляется в системе персонажей, сюжете, композиции и стиле произведения. Изучение структуры авторского мира позволяет глубже понять художественное произведение и его влияние на читателя.
Авторский мир гепталогии Дж. Роулинг, одной из наиболее популярных фэнтези историй, огромен, интересен и необычен. Мир поттерианы состоит из двух миров: мира маглов и волшебников, где волшебники скрывают своё существование от обычных людей и зачастую недолюбливают их. Люди в гепталогии представлены как главенствующая раса. Мир Гарри Поттера гармонично построен, хотя и имеет некоторые недочёты, однако писательница старается их заполнить, издавая новые книги и делясь фактами по волшебному миру в своих социальных сетях и на сайте.
Мир «Гарри Поттера» Джоан Роулинг представляет собой великолепный пример создания сложного и внутренне непротиворечивого авторского мира. Он сочетает в себе элементы фэнтези, мифологии и реальности, создавая уникальное пространство, которое продолжает захватывать и вдохновлять читателей по всему миру. Тщательная проработка деталей, развитие персонажей и уникальная магическая система делают этот мир одним из самых запоминающихся и любимых в современной литературе.

[bookmark: _Toc168670506]2.2. Особенности массовой культуры в гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»
Рассмотрев структуру авторского мира гепталогии о Гарри Поттере, мы можем перейти к особенностям массовой культуры, отражённым в этих произведениях. Структура мира, созданного Джоан Роулинг, несомненно, является фундаментом, на котором складывается восприятие и интерпретация культурных кодов. Ведь именно благодаря продуманной архитектуре магического пространства, где каждый элемент имеет своё предназначение и историю, возможно глубокое погружение в мир Гарри Поттера. Это погружение и создаёт уникальную атмосферу, которая привлекает миллионы читателей и зрителей по всему миру, делая данное явление массовым, делает его феноменом массовой культуры.
Понятие массовой культуры является неотъемлемой частью современного общества, охватывая широкий спектр явлений и проявлений в культурной среде. Массовая культура обычно определяется как культура, которая создаётся и потребляется массовой аудиторией, включающей в себя большое число людей различного социального, экономического и культурного статуса. Она отличается от высокой, элитарной культуры, которая обычно связана с элитой и академическими кругами. 
Одной из самых заметных и успешных франшиз массовой культуры является гепталогия о Гарри Поттере, созданная британской писательницей Джоан Роулинг. История о юном волшебнике Гарри Поттере и его приключениях в магическом мире стала мировым феноменом и завоевала миллионы поклонников по всему миру. 
 Поттеромания – это явление, связанное с огромной популярностью и влиянием серии книг о Гарри Поттере. Они не только стали бестселлерами, но и породили фильмы, игры и широкий спектр атрибутики, связанной с миром Гарри Поттера, став некой субкультурой. 
Гарри Поттер, как феномен современной массовой культуры, имеет следующие её черты: 
· Одной из основных черт массовой культуры в серии о Гарри Поттере является его широкая доступность и популярность. Книги о Гарри Поттере стали бестселлерами, они переведены на множество языков, а фильмы собрали огромную кассу и получили признание как критиков, так и зрителей. Также происходит пассивное потребление контента. Зрители и читатели могут без особых усилий наслаждаться произведениями, сидя дома и читая книги или смотря фильмы. Популярность гепталогии отражает интерес широкой аудитории к ней, которая находит в этой истории нечто новое и привлекательное, то, что заставляет возвращаться к ней даже через года или не терять интерес вовсе. 
· История о Гарри Поттере состоит из семи книг и восьми фильмов, каждый из которых рассказывает о приключениях главного героя и его друзей. Это является ещё одной чертой массовой культуры – серийность произведения. Подобная структура позволяет удерживать внимание аудитории и поддерживать интерес к сюжету большого количества читателей и зрителей.
· Ещё одной характеристикой массовой культуры в Гарри Поттере является её коммерциализация. Книги, фильмы, игры и мерчендайзинг –всё это свидетельство того, что Гарри Поттер стал не только культурным явлением, но и мощным бизнесом. Продукты и связанные с ним товары активно продвигаются и рекламируются, привлекая внимание и интерес широкой массовой аудитории. Поклонники гепталогии покупают товары по любимому фандому или же сами создают свои собственные произведения по нему, которые активно продают на сходках, маркетплейсах или даже в реальных магазинах. Произведения о Гарри Поттере стали популярны благодаря масштабным рекламным кампаниям и успешным продажам книг и интереса к фильмам– все это и привело к созданию огромной медиафраншизы, которая даже спустя много лет приносит и будет приносить прибыль.
· Кроме того массовая культура в Гарри Поттере проявляется в создании фанатского сообщества и активном участии поклонников. Фанаты Гарри Поттера не только читают книги и смотрят фильмы, но и создают своё фанатское творчество по гепталогии: фан-арты, косплеи, фанфики, а также устраивают встречи. Это явление свидетельствует также о глубоком влиянии и эмоциональной привязанности, которую гепталогия вызывает у фанатской аудитории. 
· Гарри Поттер также оказал значительное влияние на популярную культуру (поп-культуру). Многие фразы, символы и образы из Гарри Поттера стали частью общего языка и «мемов» в интернете. Серия также вдохновила множество различных писателей и создателей фильмов и иных произведений искусства, стимулируя рост жанра фэнтези и интерес к нему аудитории [2]. 
Черты массовой культуры гепталогии Гарри Поттера становятся ярким примером того, как культурное явление может стать всеобщим, мировым явлением, которое охватывает миллионы людей разных возрастов, социальных групп, стран и национальностей. Это всё свидетельствует о силе массовой культуры и её способности объединять людей через общие интересы и ценности. 
Массовая культура в контексте гепталогии Гарри Поттера является удивительным примером того, как одна серия книг и фильмов может стать не просто популярной частью массовой культуры, но и сформировать собственную мировую фан-базу. Через захватывающий сюжет, богатый фантастический мир и уникальных персонажей, Гарри Поттер проник в сердца миллионов людей по всему миру.
Одной из основных причин такого широкого распространения и признания Гарри Поттера стала его способность обращаться к самой разной аудитории. Книги и фильмы о мальчике-волшебнике обладают уникальной способностью заинтересовывать как детей, так и взрослых. Они обращаются к таким темам, как любовь, дружба, справедливость и самопознание, что позволяет каждому зрителю и читателю найти что-либо ценное и значимое в этой истории конкретно для себя [8].
Гарри Поттер как феномен массовой культуры демонстрирует, как средства массовой коммуникации, включая книги, фильмы, игры и социальные сети, могут усилить взаимодействие между фанатами. Фан-сообщества вокруг Гарри Поттера создают сеть, где люди могут обмениваться идеями, творчеством, эмоциями и теориями по вселенной поттерианы. Всё это создаёт ощущение принадлежности и содействует формированию глобальной культурной идентичности, основанной на общих интересах и ценностях.
Гарри Поттер стал не только мировым феноменом, но и примером того, как массовая культура может иметь глубокое и широкое социокультурное влияние. Гепталогия объединяет разных людей, вдохновляет и предлагает читателям и зрителям погрузиться в волшебный мир, где они могут временно уйти от реальности и стать частью чего-то большего вместе с другими фанатами, найти друзей по интересам [48]. 
Успешность и массовость гепталогии о мальчике-волшебнике оказала значительное влияние на формирование ценностей современного общества. Поттеромания привила людям множество положительных ценностей, которые во многом сформировали современный мир: 
· Гарри Поттер и его друзья демонстрируют сильные дружеские узы, поддержку и взаимопомощь в своих сложных приключениях. Гепталогия о Гарри Поттере подчёркивает важность поддержки и солидарности в борьбе с различными негативными проявлениями и общественными проблемами. Это способствовало укреплению ценностей дружбы, поддержки, солидарности и толерантности в современном обществе.
· Гарри Поттер является символом справедливости и борьбы со злом. Серия делает акцент на важности сопротивления несправедливости и насилию в обществе и жизни каждого человека, а также на борьбе со злом и честности. Это воздействие способствовало формированию ценностей справедливости, равноправия и отрицательному отношению в дискриминации в современном обществе. 
· Поттеромания внесла значительный вклад в пропаганду толерантности и преодоления предубеждений. Мир книги населён различными магическими существами и персонажами, которые представляют разные расы, происхождения и убеждения. Гепталогия учит, что различия между людьми не должны быть препятствием для взаимопонимания и сотрудничества. Поттеромания способствовала формированию ценностей толерантности, уважения к разнообразию и борьбы с предрассудками. 
· Персонажи серии Гарри Поттера являются студентами Хогвартса – школы магии и волшебства. Серия подчёркивает значение образования в жизни человека, учёбы и стремления к знаниям. Это влияние способствовало повышению ценности получения хорошего образования в современном обществе и подчеркнуло его роль в развитии личности и достижении успеха. 
· В серии о Гарри Поттере подчёркивается огромное значение семьи и домашнего тепла. Герои находят утешение и поддержку в своих домах и семьях, что отражает важность семейных ценностей и поддержки в современном обществе. 
· Серия о Гарри Поттере подчёркивает важность личной ответственности и выбора. Герои сталкиваются с трудными решениями и непростым выбором, попадая в сложные жизненные ситуации что отражает сложность принятия решений в современном мире и влияние этого выбора на свою жизнь и жизни других людей [79]. 
Гепталогия Дж. К. Роулинг о Гарри Поттере оказала огромное влияние на массовую культуру, привнеся в неё уникальные особенности. Книги и фильмы о мальчике-волшебнике создали целый мир, который стал частью жизни многих людей. Особенности массовой культуры, отражённые в гепталогии, включают широкое использование элементов фэнтези, что способствовало возрождению интереса к этому жанру. Волшебные существа, заклинания и волшебные предметы из книг и фильмов стали частью повседневного языка и поп-культуры.
Гепталогия также продемонстрировала важность дружбы, любви, отваги и самопожертвования в жизни каждого человека, что нашло отклик у читателей всех возрастов. Герои серии, такие как Гарри Поттер, Гермиона Грейнджер и Рон Уизли, стали иконами для многих поколений. Их истории о взрослении, преодолении трудностей и борьбе со злом стали универсальными историями, которые мотивируют и вдохновляют читателей и зрителей по всему миру.
Гепталогия также оказала влияние на другие сферы массовой культуры, включая кинематограф, театр и видеоигры. Фильмы по книгам привлекли миллионы зрителей и принесли серии новую волну популярности. Тематические парки и многочисленные игры расширили вселенную Гарри Поттера, позволяя поклонникам погрузиться в мир волшебства.
Гепталогия также способствовала развитию фанфикшена и фан-артов, что показывает активное участие фанатов Гарри Поттера в культуре, связанной с произведением. Фанаты создают собственные истории, рисунки и даже фильмы, расширяя тем самым оригинальную вселенную. Это свидетельствует о том, что гепталогияо мальчике-волшебнике Джоан Роулинг не просто создала культурный продукт, но и породила активное творческое сообщество [82].
Таким образом, гепталогия о Гарри Поттере стала значимым явлением в массовой культуре, оказав влияние на литературу, кино, искусство и общество. Она привнесла новые темы и образы в массовое сознание, стимулировала интерес к чтению и творчеству, и продолжает оставаться важной частью культурного ландшафта.
Особенность массовой культуры в гепталогии проявляется в таких чертах как: коммерциализация, доступность и массовость, создание фанатского сообщества, серийность произведения и влияние на популярную культуру. 
Гарри Поттер стал не только мировым феноменом, но и примером того, как массовая культура может иметь глубокое и широкое социокультурное влияние. Гепталогия объединяет разных людей, вдохновляет и предлагает читателям и зрителям погрузиться в волшебный мир, где они могут временно уйти от реальности и стать частью чего-то большего вместе с другими.
Поттеромания внесла значительный вклад в формирование ценностей современного общества, способствуя укреплению ценностей дружбы, справедливости, толерантности и важности образования в жизни каждого человека и общества в целом. Серия книг оказала значительное влияние на миллионы читателей, помогая сформировать позитивные ценности и идеалы в жизни. 
[bookmark: _Toc168670507]2.3. Символические элементы и концепции в гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер»
Рассмотрев особенности массовой культуры, отражённые в гепталогии о Гарри Поттере, мы можем перейти к анализу символических элементов и концепций, пронизывающих данное произведение. Массовая культура, с её тенденциями и модой, находит своё отражение в литературе, и гепталогия Роулинг не является исключением. Она вобрала в себя множество аспектов современности, что делает её особенно близкой и понятной широкой аудитории. Это проявляется не только в темах и сюжетах, но и в символической стороне произведений.
Символические элементы и концепции в гепталогии играют ключевую роль в формировании глубинных смыслов и идей, которые автор стремится донести до читателя. Они служат своеобразными маяками, которые помогают читателю плыть по морю сюжетных линий и тематических вопросов. Все эти символические элементы и концепции являются неотъемлемой частью массовой культуры, так как они отражают и формируют общественное сознание. Гепталогия Роулинг является ярким примером того, как литературное произведение может одновременно быть и зеркалом общества, и его формирующей силой. Символика и концепции, заложенные в книгах, не просто отражают культурные тенденции, но и активно участвуют в их создании, предлагая читателям новые уровни интерпретации и понимания современного мира.
Серия книг и фильмов Джоан Роулинг о Гарри Поттере не только завоевала сердца миллионов людей по всем миру, но и стала объектов глубокого анализа со стороны философов и критиков. На её страницах мы можем обнаружить множество философский концепций и идей, отражающихся через разнообразных персонажей, сюжетные линии и многие другие аспекты.
Так, гепталогия о Гарри Поттере является не только литературным явлением, но и философским источником, в котором раскрываются глубокие и универсальные вопросы о человеческой природе, морали, смысле жизни и многое другое.
Одной из центральных тем в «Гарри Поттере» является борьба добра и зла. Эта дихотомия пронизывает всю серию и является ключевым моментом в развитии сюжета. Философские вопросы о природе зла, борьбе с ним, о силе дружбы и любви как орудиях противостояния этому злу, затрагиваются в произведении в различных контекстах.
Одна из ключевых идей – это конфликт между силами, стремящимися к добру и справедливости, представленными, например, директором школы чародейства и волшебства Хогвартс и одним из сильнейших волшебников в мире Альбусом Дамблдором, и теми, кто отдаёт предпочтение злу и насилию, таким как, например, стремящийся заполучить вечную жизнь, безграничную власть и стать самым могущественным волшебником – Лорд Волан-де-Морт. А также его верные последователи – «пожиратели смерти». Данный конфликт создаёт основу для размышлений о природе человеческой натуры и морали, о природе самих добра и зла.
В контексте мира Гарри Поттера, фигура Альбуса Дамблдора воспринимается как воплощение идеального добра, соответствующего концепции «Идеального мира», выдвинутой Платоном. Дамблдор не только обладает могущественными магическими способностями, но и выделяется свой мудростью, состраданием и чистотой души [116]. 
Подобно платоновской идее об идеальной форме, Дамблдор представляет собой непревзойдённый образ добродетели в мире, где моральные ценности и человеческие качества подвергаются постоянному испытанию. Его глубокое понимание человеческой природы, умение видеть добро даже в самые тёмные времена и стремление к справедливости делают его символом нравственного авторитета и источником вдохновения для многих персонажей истории и читателей. 
В противоположность Волан-де-Морту, который символизирует самые тёмные аспекты человеческой природы, жажду власти и бессмертия, Дамблдор воплощает идеальное добро, свет, который проникает сквозь тьму и дарит надежду. Его непоколебимая вера в добро и принципы, его способность принимать трудные решения во имя общего блага, его готовность к самопожертвованию и его умение вселять в людей надежду на лучшее, на победу -  всё это делает его не просто персонажем, а символом непревзойдённой морали и нравственности, символом добра.
Концепция борьбы добра и зла, прослеживаемая в «Гарри Поттере», находит отголоски также в работах Фридриха Ницше. Ницше своими работами подчеркивал силу личности и ее стремление к самоутверждению. В своём произведении «Так говорил Заратустра» Ницше выражал идею о «воле к власти», которая в его трактовке означает желание человека воздействовать на свой мир и формировать его в соответствии с собственными потребностями и целями. Ницше считал, что моральные нормы ограничивают индивида и что сильный человек должен стремиться к власти. Этот аспект философии Ницше может быть проиллюстрирован через персонажа Волан-де-Морта, который стремится к власти над магическим миром, игнорируя любые моральные ограничения.
Также, в контексте мира Гарри Поттера, персонаж Северус Снейп идеально иллюстрирует концепцию Аристотеля о нахождении «среднего состояния» или «золотой середины». Снейп представляет собой сложный образ, в котором добро и зло переплетаются. Он не является типичным положительным или отрицательным персонажем. Его действия и мотивы раскрываются постепенно, показывая глубокие внутренние конфликты и стремление к балансу в его душе. Несмотря на то, что Снейп использует темные чары и работает на сторону Волан-де-Морта, его преданность Альбусу Дамблдору и, в конечном счёте, попытки спасти Гарри Поттера, демонстрируют его способность к добродетели и самопожертвованию. Всё это делает его более человечным. 
Взаимодействие с Северусом Снейпом в процессе чтения книг или просмотра фильмов о Гарри Поттере заставляет читателя или зрителя задуматься о природе добра и зла. Его персонаж подталкивает к исследованию вопросов морали, привлекая внимание к сложности человеческой натуры и возможности примирения противоречий внутри себя. Его персонаж отражает сложность морального выбора и демонстрирует, что истинная природа человека может быть гораздо более многогранной, чем просто отрицательная или положительная.
Через персонажей и сюжетные линии поднимаются вопросы о природе морали, силе воли и борьбе между светом и тьмой. В результате рассмотрения этого мира, можно глубже понять не только самих персонажей, но и себя, задумываясь над вопросами, которые они поднимают.
В мире гепталогии «Гарри Поттер» существует множество загадок и тайн, которые герои вынуждены разгадывать. Этот процесс раскрытия истины имеет глубокие философские подтексты. Герои учатся верить в себя, доверять своей интуиции и идти против течения, чтобы раскрыть правду. Это связано с философскими идеями о познании истины и преодолении иллюзий. Прослеживаемая тема напоминает философские идеи Сократа и Платона. 
Сократ был известен своим методом диалога, который применялся им для раскрытия истины. Этот метод, известный как сократический метод, заключается в постановке вопросов, направленных на привлечение внимания к внутренней логике или противоречиям в мышлении. В «Гарри Поттере» присутствуют подобные сократические диалоги, особенно в сценах, где герои пытаются разгадать загадки и тайны, сталкиваются с моральными дилеммами или ищут ответы на сложные вопросы.
Платон, ученик Сократа, развил его идеи и внес свой вклад в понимание истины как высшей реальности, скрытой за миром чувственных вещей. В его теории идей, или мире идей, истина существует независимо от нашего восприятия, и ее можно постичь только через разумное мышление и интеллектуальные усилия. Эти идеи Платона проявляются в «Гарри Поттере» через темы метафизической реальности, включая существование души, магические артефакты и различные особенности магического мира [102].
В гепталогии «Гарри Поттер» мы видим постоянный поиск истины и познания, противостояние ложным убеждениям и иллюзиям, а также стремление к раскрытию глубинных смыслов и мудрости. 
В «Гарри Поттере» много моментов, в которых герои сталкиваются с выбором между свободой и судьбой. Герои часто стоят перед выбором: действовать в соответствии с предопределением или идти против его и принять свободу выбора. Это отсылает к философским дебатам о свободе воли и предопределении.
Тема свободы и судьбы, присутствующая в произведении, напоминает работы таких философов, как Артур Шопенгауэр и Сёрен Кьеркегор. Шопенгауэр рассматривал человеческую жизнь как подчиненную неизбежности и воле. Кьеркегор же подчеркивал значение веры и выбора в противостоянии с существующей реальностью, что также находит отражение в действиях героев гепталогии. Тема свободы и судьбы отражается через развитие персонажей и их выбор, а также через основные сюжетные линии.
Артур Шопенгауэр выделял две силы, определяющие поведение человека: «воля к жизни» и «воля к смерти». Он утверждал следующее: «Человеческая жизнь подчинена воле к жизни, а все страдания и несчастья происходят из этой воли». В контексте «Гарри Поттера» можно заметить отражение этой идеи через персонажа Лорда Волан-де-Морта, который стремится к власти и бессмертию, питая свою волю к жизни, даже если это приводит к страданию других.
Сёрен Кьеркегор развивал идеи о свободе воли и выборе в условиях существования абсурдности и парадоксальности жизни. Он призывал к вере и ответственности перед собственным выбором, даже несмотря на трудности и противоречия, с которыми мы сталкиваемся. В «Гарри Поттере» мы видим эту концепцию через главного героя, который, несмотря на своё предназначение как избранного, всё же принимает свободные решения и несёт ответственность за свои поступки [102].
Гепталогия Дж. Роулинг «Гарри Поттер» позволяет нам задуматься над вопросами свободы и судьбы, связанными с нашими выборами и действиями. Философские идеи Шопенгауэра и Кьеркегора добавляют глубину и сложность в понимание данных концепций в контексте мира магии и приключений.
Мир в «Гарри Поттере» населен разнообразными магическими существами и людьми различных культур, а также магическими семьями. Философские идеи толерантности и принятия различий прослеживаются через взаимодействия между персонажами, включая борьбу за права нечистокровных и признание равенства всех магических существ. Философские идеи толерантности и принятия различий, затрагиваемые в книгах, соответствуют концепциям Иммануила Канта и Эммануэля Левинаса.
Иммануил Кант разработал концепцию категорического императива, основанного на принципе уважения к человеческой личности. Он утверждал следующее: «Люди должны относиться друг к другу как к целям, а не как к средствам для достижения своих целей». В «Гарри Поттере» мы видим эту концепцию в моментах, когда герои сталкиваются с предвзятостью и дискриминацией на основе чистоты крови или расовой принадлежности, а также когда они принимают решение защищать права и свободы всех магических существ.
Эммануэль Левинас разработал концепцию этики отношений, основанную на понимании важности открытости к другому и ответственности перед ним. Он подчёркивал необходимость встречи лица с лицом и признание его уникальности и неповторимости. В гепталогии можно проследить данную концепцию во взаимоотношениях между различными магическими существами, включая гоблинов, эльфов, оборотней, где герои вынуждены преодолевать предвзятость и находить общий язык с другими, принимая друг друга такими, какие они есть [102]. 
Таким образом, гепталогия «Гарри Поттер» Дж. Роулинг – это не только захватывающее приключение для читателей, но и источник глубоких философских размышлений. Через своих персонажей и сюжетные линии писательница затрагивает основные философские вопросы о добре и зле, свободе и судьбе, познании истины, толерантности и этике. 
Анализируя философские концепции в гепталогии Дж. Роулинг, мы обнаруживаем богатство и глубину мыслей, заложенных в этом мире. Через разнообразных персонажей, сложные сюжетные линии и метафоры автор представляет нам и философские размышления.
В совокупности, эти философские концепции делают книги и фильме о мальчике-волшебнике Гарри Поттере не просто детской книгой или фэнтезийным романом, а глубоким и проникновенным произведением, ставящим перед читателями важные вопросы о природе человека, морали и смысле жизни. Все это делает данное произведение не только источником увлекательного чтения, но и объектом для философских рассуждений и анализа, открывая перед нами новые горизонты понимания и вдохновляя на глубокие размышления о жизни и окружающем нас мире.
[bookmark: _Toc168670508]2.4. Влияние гепталогии Дж. Роулинг на массовую культуру и реакция аудитории
Рассмотрев символические элементы гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер», уместно будет перейти к анализу влияния этих произведений на массовую культуру и проследить реакцию на неё аудитории, так как они содержат множество символов, которые имеют универсальное значение и могут быть интерпретированы по-разному. Символы, присутствующие в книгах о Гарри Поттере, отражают универсальные понятия и идеи, такие как дружба, верность, магия и борьба добра со злом, что делает их актуальными для читателей разных возрастов и культур, делает их явлением, которое влияет на массовую культуру, на читателей и зрителей данных произведений и определяет реакцию аудитории на гепталогию о мальчике-волшебнике Гарри Поттере.
Гепталогия Дж. Роулинг оказала значительное влияние на массовую культуру. Даже те люди, которые не ознакомлены с данным явлением, не смотрели фильмы и не читали книги о Гарри Поттере, всё же имеют представление о сюжете, персонажах и многое слышали о нём. 
Книги заимели огромную популярность во всём мире у людей всех возрастов, культур и характеров. Они объединили огромное количество людей в большое фанатское сообщество, которое и спустя много лет активно развивается и делится новыми произведениями или мыслями на счёт гепталогии. Книг было продано огромное количество, более 500 миллионов экземпляров на 67 языках мира. Цикл стал мультимедийной энциклопедией подросткового фэнтези, многотомной эпопеей, книгами для ценителей хорошей литературы, одним из самых известных феноменов массовой культуры и зеркалом современного британского общества [8].
Успех книг привёл к созданию фандома, состоящего из поклонников и авторов фанфиков о любимых персонажах. Литературные критики и читатели положительно отзывались о произведениях, что принесло Джоан Роулинг всемирную известность и приличное состояние. В 2013 году она заняла 13-е место в списке самых влиятельных женщин Великобритании, а её благотворительная деятельность принесла пользу многим людям [26].
Влияние гепталогии распространилось и на кинематограф. Фильмы, снятые по книгам, стали культовыми и принесли серии новую волну популярности, а также способствовали развитию сопутствующих товаров и мерчандайзинга. Экранизации укрепили образы персонажей и мира Гарри Поттера в массовом сознании, а также привели к созданию тематических парков и многочисленных игр.
Успешность и массовость гепталогии о мальчике-волшебнике оказала значительное влияние на формирование ценностей современного общества. Поттеромания привила людям множество положительных ценностей, которые во многом сформировали современный мир. Она способствовала укреплению дружбы, справедливости, толерантности и важности образования в жизни каждого человека и общества в целом. Серия книг оказала значительное влияние на миллионы читателей, помогая сформировать позитивные ценности и идеалы в жизни.
Гарри Поттер стал не только мировым феноменом, но и одним из самых известных примеров широкого социокультурного влияния массовой культуры. Гепталогия объединила разных людей, вдохновила и дала возможность читателям и зрителям погрузиться в волшебный мир, где они могут временно уйти от реальности и стать частью чего-то большего вместе с другими, частью магического мира [79].
ГепталогияДжоан Роулинг «Гарри Поттер» стала ярким примером того, как литературное произведение может трансформировать массовую культуру, влияя на литературу, кино, образование и даже социальные движения. Это явление продолжает вдохновлять и мотивировать новые поколения читателей, зрителей и творцов.
Реакция аудитории на гепталогию Гарри Поттера была в целом чрезвычайно положительной. С момента выхода первой книги «Гарри Поттер и философский камень» в 1997 году, серия завоевала сердца миллионов читателей и зрителей по всему миру. Это было подтверждено многочисленными положительными отзывами и рецензиями, а также высокими рейтингами и продажами книг. Фильмы, основанные на книгах, также получили широкое признание и стали одной из наиболее успешных кинофраншиз в истории. 
Аудитория отмечала глубину и детализацию мира, созданного Джоан Роулинг, а также сложность и развитие персонажей. Взрослые и дети были очарованы магическим миром Хогвартса, его традициями и тайнами. Каждая новая книга вызывала огромный ажиотаж, и фанаты с нетерпением ждали возможности узнать о дальнейших приключениях Гарри Поттера и его друзей в мире магии и волшебства.
Фильмы также получили высокую оценку за отличное визуальное воплощение мира книг, актерскую игру и соответствие исходному тексту. Навыки режиссера Криса Коламбуса, который снял первые два фильма, были высоко оценены зрителями и критиками за то, что смогли передать атмосферу волшебства и чудес, которое так ценили читатели книг [26].
Однако, стоит выяснить также реакцию массовой аудитории на произведения о мальчике-волшебнике, исходя из анализа социальных сетей. Исследование и анализ рецептивности аудитории к Гарри Поттеру – это работа, проведённая с целью определения того, как аудитория реагирует на серию книг о Гарри Поттере и фильмы, основанные на них, а также с целью определения степени влияние данной серии на людей и его проявление. 
Для того, чтобы определить реакцию аудитории на Гарри Поттера, были проведены исследования следующих социальных сетей: ВКонтакте, Одноклассники, Facebook, TikTok, Telegram, Twitter и Pinterest.
Одним из основных результатов исследования было то, что гепталогия о Гарри Поттере стала одной из наиболее популярных и любимых серий. О ней известно почти каждому человеку различных возраста, половой принадлежности и социальной группы. Все опрошенные люди на вопрос «Знакомы ли вы с серией книг о Гарри Поттере?» ответили, что знакомы. Это подтверждает то, что книги и фильмы о мальчике-волшебнике стали известны почти каждому, они стали настолько популярными, что не остаётся людей, которые не слышали о них какую-либо информацию, не видели по телевизору или в интернете, не слышали от друзей и близких. 
Большинство опрошенных знакомы с серией книг и фильмов о Гарри Поттере ещё с детства, зачастую это знакомство через друзей или подруг; просмотр по телевизору или покупка и чтение книг.
Также исследование показало, что большинству, кто ознакомлен с данной серией, она понравилась и оставила положительные впечатления. Однако, в социальных сетях же мнения различаются и бывают и такие люди, кому серия книг и фильмов вовсе не понравилась, но таких людей меньшинство. 
Люди, которые отрицательно отзываются о Гарри Поттере, зачастую сталкиваются с непониманием и отрицанием большинством людей в жизни и интернете. Данное явление можно объяснить тем, что большинство поттероманов читали книги и смотрели фильмы о Гарри Поттере в младшем возрасте, когда многое оставляет сильные впечатления и в дальнейшем вызывает ностальгию. Однако, те люди, которые познакомились с данной серией в более старшем возрасте, могут отзываться о ней более критично и строго, так как до нее могли смотреть и читать более качественные и современные фильмы и книги, в том числе фантастические и фэнтезийные.
В гепталогии о Гарри Поттере читателей и зрителей привлекает захватывающий сюжет, который охватывает семь книг и восемь фильмов. Начиная с момента, когда Гарри узнаёт о том, что он волшебник и попадает в Хогвартс, школу чародейства и волшебства, и до финальной битвы с Волан-де-Мортом, история Гарри Поттера полна интриг, приключений и неожиданных поворотов событий. 
Также в серии людей привлекают герои, так как каждый персонаж в Гарри Поттере описан с большой детализацией и глубиной. Сам Гарри Поттер также является уникальным героем, который стал символом надежды на светлое будущее без зла и справедливости. Развитие его характера и личности на протяжении всей гепталогии вызывает сильную эмоциональную реакцию у читателей и зрителей. 
Также из исследования социальных сетей стало известно, что читателям и зрителям больше всего нравятся следующие персонажи: Драко Малфой, Северус Снейп, Полумна Лавгуд и близнецы Уизли. Всё это наводит на мысли о том, что зачастую людям нравятся спорные или необычные персонажи со сложной историей и сюжетной линией, которых хочется раскрывать и которым хочется сочувствовать. 
Волшебный мир, созданный Джоан Роулинг, является ещё одним фактором, который привлекает людей в гепталогии. Читатели и зрители погружаются в мир волшебства, где магия, волшебные существа и магические предметы являются частью повседневной жизни волшебников. Они могут путешествовать на метле, посещать таинственные магазины в Косой аллее, обучаться в школе чародейства и волшебства Хогвартс и даже вступить в схватку с Темным Лордом и его сторонниками.
На многих, кто ознакомлен с данной серий, она оставила сильное впечатление и повлияла на дальнейшую жизнь и мировоззрение. Многих Гарри Поттер вдохновил на написание собственных историй или фанфиков по гепталогии, у кого-то поспособствовал развитию фантазии и интереса к фэнтези-литературе. Люди нашли в Гарри Поттере нечто, что оставило след в их душе, данные книги и фильмы сформировали мировоззрения и ценности детей, выросших на данной серии. Однако, у людей, что познакомились с Гарри Поттером в более зрелом возрасте, гепталогия не повлияла на жизнь, ценности и мировоззрение также сильно, как она повлияла на тех, кто открыл для себя эту историю в детстве. Это означает то, что люди в младшем возрасте способны чувствовать и переживать всё более ярко и многое способно оставить сильное впечатление, так как дети видели не так много в своей жизни и каждое новое явление для них невероятно. А взрослые же способны более критично оценивать произведения из-за большего опыта жизни и умственных навыков.
В результате исследования социальных сетей, выявлено, что массовая аудитория очень лояльно относится к серии книг и фильмов о мальчике-волшебнике Гарри Поттере. Почти у всех данная серия вызывает положительные эмоции, ностальгию, а также она сильно повлияла на их жизнь, ценности и мировоззрения в будущем. Многие дети буквально выросли на гепталогии Джоан Роулинг о Гарри Поттере. И всё это развило детскую фантазию, желание творить самим и создавать свои собственные истории или фанфики [97, 98].
Подводя итог, можно сказать, что гепталогия о Гарри Поттере стала ярким примером того, как литературное произведение может трансформировать массовую культуру, влияя на литературу, кино, образование и даже социальные движения. Это явление продолжает вдохновлять и мотивировать новые поколения читателей и творцов. Серия книг и фильмов о мальчике-волшебнике оказала огромное влияние на различные сферы искусства и общество в целом, став настоящим феноменом массовой культуры. 
Исследование рецептивности аудитории к произведениям о Гарри Поттере также доказывает влияние гепталогии на каждого отдельного человека, на формирование его интересов, ценностей и предпочтений. Также, стало ясно, что большинство людей знакомы с данными произведениями с детства, а те, кто вовсе не смотрел фильмы и не читал книги, сталкиваются с непониманием большинства. Также в результате исследования выявлено, что массовая аудитория довольно лояльно относится к серии книг и фильмов о мальчике-волшебнике Гарри Поттере. У большинства данная серия вызывает положительные эмоции, ностальгию, а также она сильно повлияла на их жизнь, ценности и мировоззрения в будущем. Многие дети буквально выросли на гепталогии Джоан Роулинг о Гарри Поттере. И всё это развило детскую фантазию, желание творить самим и создавать свои собственные истории или фанфики.

Таким образом, в данной главе был рассмотрен авторский мир гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер» в контексте массовой культуры, где раскрыты следующие аспекты: структура авторского мира; особенности массовой культуры в гепталогии; символические элементы в гепталогии и влияние произведения на массовую культуру и реакция на него аудитории.
Выяснилось, что авторский мир является сложной и многогранной системой, включающей в себя различные элементы и связи между ними. Авторский мир формируется на основе мировоззрения и творческого метода писателя, а также отражает его жизненный опыт и культурные особенности эпохи. Структура авторского мира проявляется в системе персонажей, сюжете, композиции и стиле произведения. Изучение структуры авторского мира позволяет глубже понять художественное произведение и его влияние на читателя.
Авторский мир гепталогии Дж. Роулинг, одной из наиболее популярных фэнтези историй, огромен, интересен и необычен. Мир поттерианы состоит из двух миров: мира маглов и волшебников, где волшебники скрывают своё существование от обычных людей и зачастую недолюбливают их. Люди в гепталогии также представлены как главенствующая раса. 
Мир Гарри Поттера гармонично построен, хотя и имеет некоторые недочёты, однако писательница старается их заполнить, издавая новые книги и делясь фактами по волшебному миру в своих социальных сетях и на сайте. Мир гепталогии Джоан Роулинг представляет собой великолепный пример создания сложного и внутренне непротиворечивого авторского мира. Он сочетает в себе элементы фэнтези, мифологии и реальности, создавая уникальное пространство, которое продолжает захватывать и вдохновлять читателей по всему миру. Тщательная проработка деталей, развитие персонажей и уникальная магическая система делают этот мир одним из самых запоминающихся и любимых в современной литературе.
Рассмотрев структуру авторского мира гепталогии о Гарри Поттере, мы перешли к рассмотрению особенностей массовой культуры, отражённых в данных произведениях. Структура мира, созданного Джоан Роулинг, несомненно, является фундаментом, на котором складывается восприятие и интерпретация культурных кодов. Ведь именно благодаря продуманной архитектуре магического пространства, где каждый элемент имеет своё предназначение и историю, возможно глубокое погружение в мир Гарри Поттера. Это погружение и создаёт уникальную атмосферу, которая привлекает миллионы читателей и зрителей по всему миру, делая данное явление массовым, делает его феноменом массовой культуры.
Гепталогия о Гарри Поттере стала значимым явлением в массовой культуре, оказав влияние на литературу, кино, искусство и общество. Она привнесла новые темы и образы в массовое сознание, стимулировала интерес к чтению и творчеству, и продолжает оставаться важной частью культурного ландшафта.
Особенность массовой культуры в гепталогии проявляется в таких чертах как: коммерциализация, доступность и массовость, создание фанатского сообщества, серийность произведения и влияние на популярную культуру. 
Гарри Поттер стал не только мировым феноменом, но и примером того, как массовая культура может иметь глубокое и широкое социокультурное влияние. Гепталогия объединяет разных людей, вдохновляет и предлагает читателям и зрителям погрузиться в волшебный мир, где они могут временно уйти от реальности и стать частью чего-то большего вместе с другими.
Поттеромания также внесла значительный вклад в формирование ценностей современного общества, способствуя укреплению ценностей дружбы, справедливости, толерантности и важности образования в жизни каждого человека и общества в целом. Серия книг оказала значительное влияние на миллионы читателей, помогая сформировать позитивные ценности и идеалы в жизни.
Рассмотрев особенности массовой культуры, отражённые в гепталогии о Гарри Поттере, мы перешли к анализу символических элементов и концепций, пронизывающих данное произведение. Массовая культура, с её тенденциями и модой, находит своё отражение в литературе, и гепталогия Роулинг не является исключением. Она вобрала в себя множество аспектов современности, что делает её особенно близкой и понятной широкой аудитории. Это проявляется не только в темах и сюжетах, но и в символической стороне произведений.
Следовательно, гепталогия «Гарри Поттер» Дж. Роулинг – это не только захватывающее приключение для читателей, но и источник глубоких философских размышлений. Через своих персонажей и сюжетные линии писательница затрагивает основные философские вопросы о добре и зле, свободе и судьбе, познании истины, толерантности и этике. 
Анализируя философские концепции в гепталогии Дж. Роулинг, мы обнаруживаем богатство и глубину мыслей, заложенных в данном произведении. Через разнообразных персонажей, сложные сюжетные линии и метафоры автор представляет нам и философские размышления.
В совокупности, эти философские концепции делают книги и фильмы о мальчике-волшебнике Гарри Поттере не просто детской книгой или фэнтезийным романом, а глубоким и проникновенным произведением, ставящим перед читателями важные вопросы о природе человека, морали и смысле жизни. Все это делает данное произведение не только источником увлекательного чтения, но и объектом для философских рассуждений и анализа, открывая перед нами новые горизонты понимания и вдохновляя на глубокие размышления о жизни и окружающем нас мире.
Сейчас стало известно, что гепталогия о Гарри Поттере стала ярким примером того, как литературное произведение может трансформировать массовую культуру, влияя на литературу, кино, образование и даже социальные движения. Это явление продолжает вдохновлять и мотивировать новые поколения читателей и творцов. Серия книг и фильмов о мальчике-волшебнике оказала огромное влияние на различные сферы искусства и общество в целом, став настоящим феноменом массовой культуры. 
Исследование рецептивности аудитории к произведениям о Гарри Поттере также доказывает влияние гепталогии на каждого отдельного человека, на формирование его интересов, ценностей и предпочтений. Стало ясно, что большинство людей знакомы с данными произведениями с детства, а те, кто вовсе не смотрел фильмы и не читал книги, сталкиваются с непониманием большинства. Также в результате исследования выявлено, что массовая аудитория довольно лояльно относится к серии книг и фильмов о мальчике-волшебнике Гарри Поттере. У большинства данная серия вызывает положительные эмоции, ностальгию, а также она сильно повлияла на их жизнь, ценности и мировоззрения в будущем. Многие дети буквально выросли на гепталогии Джоан Роулинг о Гарри Поттере. И всё это развило детскую фантазию, желание творить самим и создавать свои собственные истории или фанфики.
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В данной работе был проведён теоретико-методологический анализ феноменологии современной массовой культуры и рассмотрен авторский мир гепталогии Дж. Роулинг в контексте массовой культуры. 
В первой главе были рассмотрены теоретико-методологические характеристики современной массовой культуры и выявлено, что данная культура представляет собой феномен, охватывающий широкий спектр культурных явлений, которые массово распространяются и консолидируют общественные вкусы. Она выражается через стандартизированные формы развлечений, медиа, искусства и другие культурные выражения, которые ориентированы на широкую массовую аудиторию. Массовая культура тесно связана с коммерцией и потребительским спросом, влияет на формирование общественных ценностей и стереотипов. В своей сущности она отражает динамику социокультурных изменений, вызывая вопросы о балансе между стандартизацией и разнообразием, а также влиянии на формирование личностной идентичности в условиях глобализации. Массовая культура имеет как положительное, так и отрицательное влияние на культуру, а её влияние зависит лишь от человека и его возможности оценивать и анализировать поступающую информацию и определять её качество.
Рассмотрев сущность массовой культуры, где были раскрыты основные характеристики и принципы её функционирования, изучение данной культуры было продолжено в контексте феноменологии, чтобы рассмотреть подробнее её динамичность и многообразие проявлений в современном обществе. При изучении феноменология современной массовой культуры было выявлено, что она предоставляет инструментарий для более глубокого понимания того, как культурные явления воздействуют на человеческое сознание, как они формируют наши представления о мире и самих себе. Используя данный подход, исследователи и философы могут более полно раскрывать разнообразие взаимосвязей между культурой, сознанием и обществом.
Исследование современной массовой культуры через призму феноменологии помогает понять не только структуру и формы данной культуры, но и её воздействие на жизнь индивида и общества в целом. Анализируя явления культуры с точки зрения непосредственного опыта, мы можем лучше понять, как эти явления взаимодействуют с сознанием и формируют наш взгляд на мир.
Рассмотрев феноменологию современной массовой культуры был проведёт анализ одного из её явлений, а именно, анализ гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер». Данные произведения являются продуктом массовой культуры, поэтому уместно было выявить предпосылки создания авторского мира для их дальнейшего рассмотрения и анализа в контексте современной массовой культуры. 
Следовательно, был произведён анализ предпосылок создания гепталогии о Гарри Поттере, где выявились многие аспекты создания произведения и события, которые на него повлияли. Джоан Роулинг создала уникальный волшебный мир в серии романов о Гарри Поттере. Её вдохновили личные переживания, интерес к магии и фольклору, а также жанровые влияния. Гепталогия объединила обыденность и волшебство, став примером творческой силы и воображения. 
Большое влияние на писательницу оказали детские фэнтезийные и приключенческие книги, такие как «Алиса в Стране чудес» Льюиса Кэррола, «Хоббит» Джона Толкина и другие классические произведения жанра. Эти работы сформировали у Роулинг интерес к созданию собственного магического мира и персонажей. Также выяснилось, что сама идея создания произведения о Гарри Поттере зародилась у писательницы во время поездки на поезде в 1990 году, когда она начала обдумывать основную сюжетную линию и персонажей будущей серии. Это стало отправной точкой для работы над циклом книг. Также переживания самой Роулинг, её взгляды на мир сильно повлияли на создание гепталогии.
Во второй главе данной работы был рассмотрен авторский мир гепталогии Дж. Роулинг «Гарри Поттер» в контексте массовой культуры, где раскрыты следующие аспекты: структура авторского мира; особенности массовой культуры в гепталогии; символические элементы в гепталогии и влияние произведения на массовую культуру и реакция на него аудитории.
Выяснилось, что авторский мир является сложной и многогранной системой, включающей в себя различные элементы и связи между ними. Авторский мир формируется на основе мировоззрения и творческого метода писателя, а также отражает его жизненный опыт и культурные особенности эпохи. Структура авторского мира проявляется в системе персонажей, сюжете, композиции и стиле произведения. Изучение структуры авторского мира позволяет глубже понять художественное произведение и его влияние на читателя.
Авторский мир гепталогии Дж. Роулинг, одной из наиболее популярных фэнтези историй, огромен, интересен и необычен. Мир поттерианы состоит из двух миров: мира маглов и волшебников, где волшебники скрывают своё существование от обычных людей и зачастую недолюбливают их. Люди в гепталогии также представлены как главенствующая раса. 
Мир Гарри Поттера гармонично построен, хотя и имеет некоторые недочёты, однако писательница старается их заполнить, издавая новые книги и делясь фактами по волшебному миру в своих социальных сетях и на сайте. Мир гепталогии Джоан Роулинг представляет собой великолепный пример создания сложного и внутренне непротиворечивого авторского мира. Он сочетает в себе элементы фэнтези, мифологии и реальности, создавая уникальное пространство, которое продолжает захватывать и вдохновлять читателей по всему миру. Тщательная проработка деталей, развитие персонажей и уникальная магическая система делают этот мир одним из самых запоминающихся и любимых в современной литературе.
Рассмотрев структуру авторского мира гепталогии о Гарри Поттере, мы перешли к рассмотрению особенностей массовой культуры, отражённых в данных произведениях. Структура мира, созданного Джоан Роулинг, несомненно, является фундаментом, на котором складывается восприятие и интерпретация культурных кодов. Ведь именно благодаря продуманной архитектуре магического пространства, где каждый элемент имеет своё предназначение и историю, возможно глубокое погружение в мир Гарри Поттера. Это погружение и создаёт уникальную атмосферу, которая привлекает миллионы читателей и зрителей по всему миру, делая данное явление массовым, делает его феноменом массовой культуры.
Гепталогия о Гарри Поттере стала значимым явлением в массовой культуре, оказав влияние на литературу, кино, искусство и общество. Она привнесла новые темы и образы в массовое сознание, стимулировала интерес к чтению и творчеству, и продолжает оставаться важной частью культурного ландшафта.
Особенность массовой культуры в гепталогии проявляется в таких чертах как: коммерциализация, доступность и массовость, создание фанатского сообщества, серийность произведения и влияние на популярную культуру. 
Гарри Поттер стал не только мировым феноменом, но и примером того, как массовая культура может иметь глубокое и широкое социокультурное влияние. Гепталогия объединяет разных людей, вдохновляет и предлагает читателям и зрителям погрузиться в волшебный мир, где они могут временно уйти от реальности и стать частью чего-то большего вместе с другими.
Поттеромания также внесла значительный вклад в формирование ценностей современного общества, способствуя укреплению ценностей дружбы, справедливости, толерантности и важности образования в жизни каждого человека и общества в целом. Серия книг оказала значительное влияние на миллионы читателей, помогая сформировать позитивные ценности и идеалы в жизни.
Рассмотрев особенности массовой культуры, отражённые в гепталогии о Гарри Поттере, мы перешли к анализу символических элементов и концепций, пронизывающих данное произведение. Массовая культура, с её тенденциями и модой, находит своё отражение в литературе, и гепталогия Роулинг не является исключением. Она вобрала в себя множество аспектов современности, что делает её особенно близкой и понятной широкой аудитории. Это проявляется не только в темах и сюжетах, но и в символической стороне произведений.
Следовательно, гепталогия «Гарри Поттер» Дж. Роулинг – это не только захватывающее приключение для читателей, но и источник глубоких философских размышлений. Через своих персонажей и сюжетные линии писательница затрагивает основные философские вопросы о добре и зле, свободе и судьбе, познании истины, толерантности и этике. 
Анализируя философские концепции в гепталогии Дж. Роулинг, мы обнаруживаем богатство и глубину мыслей, заложенных в данном произведении. Через разнообразных персонажей, сложные сюжетные линии и метафоры автор представляет нам и философские размышления.
В совокупности, эти философские концепции делают книги и фильмы о мальчике-волшебнике Гарри Поттере не просто детской книгой или фэнтезийным романом, а глубоким и проникновенным произведением, ставящим перед читателями важные вопросы о природе человека, морали и смысле жизни. Все это делает данное произведение не только источником увлекательного чтения, но и объектом для философских рассуждений и анализа, открывая перед нами новые горизонты понимания и вдохновляя на глубокие размышления о жизни и окружающем нас мире.
Сейчас стало известно, что гепталогия о Гарри Поттере стала ярким примером того, как литературное произведение может трансформировать массовую культуру, влияя на литературу, кино, образование и даже социальные движения. Это явление продолжает вдохновлять и мотивировать новые поколения читателей и творцов. Серия книг и фильмов о мальчике-волшебнике оказала огромное влияние на различные сферы искусства и общество в целом, став настоящим феноменом массовой культуры. 
Исследование рецептивности аудитории к произведениям о Гарри Поттере также доказывает влияние гепталогии на каждого отдельного человека, на формирование его интересов, ценностей и предпочтений. Стало ясно, что большинство людей знакомы с данными произведениями с детства, а те, кто вовсе не смотрел фильмы и не читал книги, сталкиваются с непониманием большинства. 
Также в результате исследования выявлено, что массовая аудитория довольно лояльно относится к серии книг и фильмов о мальчике-волшебнике Гарри Поттере. У большинства данная серия вызывает положительные эмоции, ностальгию, а также она сильно повлияла на их жизнь, ценности и мировоззрения в будущем. Многие дети буквально выросли на гепталогии Джоан Роулинг о Гарри Поттере. И всё это развило детскую фантазию, желание творить самим и создавать свои собственные истории или фанфики.
Таким образом, поставленная цель – изучение авторского мира гепталогии Джоан Роулинг «Гарри Поттер» как феномена современной массовой культуры – была успешно достигнута. Исследование показало, что мир Гарри Поттера является уникальным культурным явлением, феноменом, сочетающим в себе элементы мифологии, фэнтези и реальной жизни, способствуя формированию нового поколения читателей и поклонников гепталогии.
Перспективы дальнейших исследований данного направления включают углублённое изучение влияния серии на другие аспекты массовой культуры, такие как кино, видеоигры и фанатское творчество, а также анализ её воздействия на воспитание и образование молодого поколения.
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