Педагогический дизайн в эпоху цифровой экономики.
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[bookmark: _Hlk54800004]Задача доклада - проанализировать понятие педагогического дизайна в работах российских и зарубежных ученых и показать его связь с пониманием культурной специфики сообществ и современной цифровой эпохи, в которой оно возникло и стало активно функционировать. В условиях цифровой экономики и цифровизации образовательного процесса педагогический дизайн играет ключевую роль. 
В узком смысле под педагогическим дизайном понимается создание учебных пособий, УМК, он-лайн курсов и других учебных материалов. В широком смысле педагогический дизайн включает в себя анализ культурного контекста, аудитории, поэтапное планирование образовательной среды, которая направляет учащегося на освоение материала и на всестороннее развитие личности. Очень важно не забывать о культурологическом аспекте педагогического дизайна: «разрабатывая дизайн для людей мы должны помнить об их культуре» [5]. Педагогический дизайн рождается в определенной культуре и развивается в ее рамках и по ее правилам. Дизайнер образовательного процесса, проектируя корректные и эффективные образовательные материалы, работает в разных странах и с разными сообществами, учитывая культурный контекст и не забывая про культурные особенности. Культура отвечает за то, как люди видят мир и как они учатся, в этой связи особенно важна «culture-based-model» [5] - культурно-ориентированная модель педагогического дизайна. 
Согласно Е. В. Абызовой понятие педагогического дизайна рассматривается во взаимосвязи двух составляющих: теории и практики. В теоретическом аспекте педагогический дизайн исследует «эффективность учебных материалов и средств, которые создают благоприятные ситуации, условия и среду обучения» [1], а как практика «это процесс разработки, создания, применения и оценки учебно-воспитательных ситуаций (условий) и средств» [6]. К основным категориям педагогического дизайна Е.В. Абызова относит образовательную среду, образовательные ресурсы, образовательные средства, учебный материал, а в качестве основных принципов выделяет научность, наглядность, непрерывность, последовательность, доступность. 
К. Бин, опираясь на исследования Д. Мерилла, склонен разделять педагогический дизайн (instructional design) и педагогическую науку (instructional science). Педагогическая наука исследует и тестирует образовательные стратегии, педагогический дизайн используют эти стратегии для создания образовательного проекта и для организации образовательного процесса [3]. 
К. Бин, анализируя педагогический дизайн в эпоху цифровых технологий, акцентирует внимание на том, кто может стать педагогическим дизайнером, какие навыки иметь и из чего состоит «e-learning pie», то есть слои педагогического дизайна, в которых можно себя проявить - обучение, творческие способности, технологии, бизнес. Отталкиваясь от природы дизайна Кэмми Бина поясняет, что искусство и дизайн во многом схожи, но «искусство может жить ради искусства», а вот дизайну (в т.ч. педагогическому) нужна цель, намерение и содержание» [3]. В дизайне важно не только структурировать информацию, 1 Конференция «Ломоносов 2020» а передать эмоцию. О взаимодействия с дизайн-продукцией у человека помимо информации должен остаться эмоциональный фон: «что вы хотите, чтобы люди чувствовали после прохождения вашей программы и что потом с этими чувствами делали?» [3] 
Понятие педагогический дизайн зародилось на заре информационных технологий и отражает специфику современной - цифровой, медийной - культуры, а также особенности современной образовательной парадигмы, нацеленной на индивидуальные траектории, на принцип выбора, технологичность, конструируемость образовательного процесса. 
Категория педагогического дизайна часто функционирует в контексте проблемы цифровых образовательных технологий. И может пониматься как создание образовательных продуктов или организация образовательного процесса с помощью программ и продуктов Scratch, Concept Draw, PowToon, GoAnimate, Sparkol VideoScribe, LearningApps, Tagul, Google Forms, Wizer, Canva, Kahoot! и Quizizz, Quizlet, Plickers, ЯКласс, LECTA [6]. Или для анализа эффективности использования цифровых продуктов и цифровых ресурсов (например, «Библиотеки электронных наглядных пособий», Google Art) для достижения главных целей образования. Особенно важно использование цифровых ресурсов для культурологического образования и дисциплины «Мировая художественная культура».
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