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Рассматривается задача построения генеративных моделей поли-
фонических музыкальных произведений для фортепиано в общем
виде. В этой постановке музыка представлена последовательностью
бинарных 88-мерных (по традиционному количеству клавиш форте-
пиано) векторов; дополнительных предположений о структуре дан-
ных не делается.

Наилучшие модели для частного случая, задачи генерации ме-
лодий, основаны на рекуррентных нейронных сетях. В каждый мо-
мент времени сеть выдаёт дискретное распределение на множестве
следующих нот, из которого далее происходит сэмплирование. Та-
кие модели смогли уловить «локальные» зависимости в музыке [2],
однако воспроизведение глобальной структуры остаётся открытой
проблемой.

Обобщение модели на случай полифонического сэмплирования
сопряжено со вторым препятствием — моделированием распределе-
ния на наборах одновременно звучащих клавиш. Стратегия сэмпли-
рования должна учитывать тот факт, что принятие решения о зву-
чании одной из 12 нот влияет на все остальные.

Генераторы полифонической музыки появились только в послед-
ние годы [1, 3]. Работа посвящена рассмотрению различных подходов
к задаче и потенциальных способов решения открытых проблем.

Также разработан собственный генератор, исследующий возмож-
ности учитывать глобальные зависимости при помощи аналога ме-
ханизма внимания; сжатия 88-мерных векторов в 12-мерные одноок-
тавные представления и последующего декодирования; способ «по-
голосового» полифонического сэмплирования, при котором модули
последовательно выбирают одну из нот и принимают по ней оконча-
тельное решение.
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