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Ежегодно выпускается большое количество фильмов в формате
3D. В процессе создания стереоконтента возникают специфические
проблемы, отражающиеся на качестве получаемого продукта. При
просмотре эти артефакты могут вызывать дискомфорт различной
степени тяжести. Для автоматического анализа фильмов и поиска
проблемных артефактов создаются специальные системы [6], одна-
ко, оценка серьезности артефактов во многих случаях опирается на
карты диспаратности, качество которых, напрямую влияющее на на-
дежность выдаваемого значения метрик, резко снижается при нали-
чии артефактов в рассматриваемой паре изображений. Конкретный
набор проблемных артефактов зависит от метода построения карт
диспаратности, но наиболее распространенными являются объекты
с большими абсолютными значениями параллакса и неравномерные
расхождения цвета между ракурсами. В некоторых случаях правый
и левый ракурсы отличаются настолько, что их сопоставление невоз-
можно вне зависимости от используемого метода.

Для построения более точных карт диспаратности было предло-
жено использовать преимущества различных классов алгоритмов и
предсказывать по кадру наиболее устойчивый из имеющихся подхо-
дов:

• SNCC [1] — корреляционные методы не теряют точности при
цветовых искажениях;

• CPM [2] — при использовании разбиении кадра на объекты
можно точно сопоставлять кадры, состоящие из множества
небольших объектов;

• NeedleMatch [3] — при использовании нескольких масштабов
улучшается точность сопоставления на низкотекстурирован-
ных областях;

• Предложенный в [4] — устойчив к нескольким типам искаже-
ний, характерных для стереовидео;

• DIS [5] — устойчив к большим смещениям объектов;
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Текущая секция

• Кроме этого, объекты с большим параллаксом сопоставляются
более точно при использовании уменьшенных стереопар, поэто-
му в качестве дополнительных подходов использовались теку-
щие, но с уменьшенным в 4 раза входным изображением

Для предсказания использовался метод опорных векторов с одно-
родным полиномиальным ядром. Обучающая выборка была состав-
лена из 959 кадров, полученная в результате анализа стереофильмов,
из которых 161 были со значительными артефактами, препятствую-
щие построению точной карты диспаратности. Выборка была вруч-
ную размечена пометками применимости каждого из этих методов
к данной стереопаре. Применимость каждого подхода обучалась от-
дельно, конкретный подход выбирался как имеющий наибольшую
вероятность выбора.

Для тестирования была размечена выборка из 200 кадров, из
которых 34 было со значительными артефактами. Точность счита-
лась как отношение числа кадров, на которых предсказанный метод
был применимым, к размеру выборки. Итоговая точность составила
0.852.

Иллюстрации

Сверху — левый и правый ракурс из фильма Bait. Снизу —
восстановленные кадры, полученные смещением пикселей правого
ракурса по векторам диспаратности левого, методов [5] (слева) и [2]

(справа).
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