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В настоящее время онтологический статус виртуальной реальности существенно воз-
растает, следствием чего становится проникновение виртуальности в сферы эстетики в
целом и архитектуры в частности. Породившая виртуальную реальность цифровая рево-
люция приводит к существенным преобразованиям в областях художественно-эстетическо-
го дискурса, следствием чего становится принципиально новый подход к архитектурному
творчеству и организации пространства человеческого существования. Спецификой суще-
ствования стало, помимо технических революций, формирование виртуальной реальности.
Виртуальная реальность формируется благодаря новыми технологическим средствам и
коммуникативным возможностям. Безусловно, новая парадигма виртуальной реальности
повлияла на развитие искусства в целом и архитектуры в частности, эстетического вос-
приятия городской среды. Таким примером может стать интеграция медиа экранов, сен-
сорных датчиков, QR-кодов в архитектуру и в объекты городского пространство. Данные
преобразования требуют философского осмысления, выработки нового категориально-по-
нятийного аппарата и новых способов понимания специфики архитектурного творчества
в современных условиях.

Архитектурное проектирование переходит в иную плоскость из трехмерного физи-
ческого пространства в виртуальное пространство компьютерной программы. Основной
особенностью инструментария является то, что он формируется в контексте виртуаль-
ной реальности, а вариативность выбора, которая представляется автору статьи, является
случайной выборкой в контексте заданных программистом вариантов. В таком ракурсе
место архитектора значительно изменяется, из творца, который создавал произведение с
нуля, основываясь на своём опыте, творческой интуиции и прагматизме. Теперь к данно-
му перечню присоединяется понятие вариативности, которое с одной стороны упрощает
работу архитектора, с другой стороны девальвирует творческий потенциал в связи с тем,
что творец ограничен заданностью той виртуальной реальности, которая создается про-
граммистом. В таком контексте роль архитектора в классическом понимании разделяется
условно на двух творцов: программист и архитектор. Наши рассуждения в данном случае
интегрируются в контекст проблематики и преобразований западно-европейского фило-
софского дискурса последнего столетия. Истоки этих преобразований следует искать в
таких значимых для философии событиях, как кризисе трансцендентализма, приведшему
к утрате онтологического статуса субъекта как основы познавательных и творческих про-
цессов. Популярная в ХХ столетии идея смерти субъекта поставила перед философами и
исследователями задачу поиска новых источников творческой активности.
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